 ( ) SEPTEMBRIE www digital-photo ru Instrumentul creativ PUNCTUL DE DISPERȚIE AURUL ȘI LUXUL MODERNULUI , Amazing I , imagini ale lui Gustav l Klimt fotograf Opinie profesională a prezentat publicitate certificată pentru produse DEALERI: Către ΊΟΟΟ STABILITATE OBIECTIVĂ Noul DSLR PENTAX K D oferă fotografilor stabilizare de dimensiuni foarte mari Peste de obiective PENTAX, peste de lentile cu montură K de la alți producători de optică* și chiar lentile vintage cu filet** vă lasă creativitatea să strălucească cu stabilizarea completă a imaginii * o varietate de obiective profesionale și amatori cu o montură universală de baionetă K sunt prezentate în liniile Sigma, Tamron, KMZ (Zenith), Ricoh, LOMO, Chinon etc ** conectate printr-un inel adaptor, nu acceptă autofocus și controlul diafragmei © Magazin de publicitate, Distribuitor exclusiv în Rusia și țările CSI: ΠΕΗΤΑΡ Corporation www pentar ru ( ) - - # ( ) septembrie Dragi cititori, este ușor să ghiciți ce v-ați gândit când ați văzut prima dată acest număr Dar vă spun imediat, nu vă faceți griji: aceasta nu este o eroare de aspect și, bineînțeles, încă nu este aprilie Doar că un adevărat sentiment de contradicție a venit în redacția noastră, a venit și s-a întors totul pe dos! Așa că pe această pagină aveam să vă scriu o scrisoare lungă despre toate evenimentele din ultima lună, despre modul în care acest număr era pregătit pentru publicare, despre locul în care Dima Rudakov a întâlnit un monstru adevărat (p ), despre modul în care un absolut proiect incredibil a luat naștere expozițiile tuturor autorilor noștri (p ), și care au venit cu un nume atât de frumos „ OTOFUSION“ pentru acesta Dar mă tem că încă nu te vei putea smulge multă vreme de portretul meu, nu pentru că ar fi al meu, ci pentru că este atât de frumos și neobișnuit Adevărat, nu l-ai văzut încă pe al doilea , cum să spun versiunea „contradictorie” Bine, nu-i voi chinui pe toți cei care încă nu au ghicit - ne-a vizitat Oleg DOU L-am cunoscut la „Photoforum- ” când a venit la standul nostru ca câștigător al „Photoshow” Și apoi ne-am întâlnit de câteva ori pentru a pregăti materiale Tocmai mă întorsesem din India, iar Oleg mi-a surprins atât de bine starea de spirit „indiană”, încât, ca urmare a „fotografiei pentru editorial”, a ieșit chiar așa Cred că, uitându-mă la această lucrare, chiar și cea mai frumoasă Frumusețile de la Bollywood mă vor invidia Adevărat, nu știu ce vor crede, uitându-se la „opțiunea contradictorie”, pe care Oleg a postat-o pe pagina sa Totuși, nu vă mai distras atenția, iar dacă mai aveți chef să ascultați toate poveștile pe care nu le-am spus, doar veniți la galeria de artă „Casa lui F I Chaliapin” în a doua jumătate a lunii septembrie care nu poate, vă reamintesc, chiar după colț și „Târgul de Fotografie” din Sankt Petersburg Te văd! Editor sef Ekaterina Rykova, rykova@digital-photo ru Editor sef Alexey Erokhin, aler@digital-photo ru Editor director Olga Kondratova, kondratova@digital-photo ru Editor al secțiunii multimedia (disc) Alexander Astashov, astasnov alexander@digital-photo ru Editor literar: Evgeniya Dobrova Corector: Julia Khamardyuk S-a lucrat la numărul: Iulia Rodnina, Ilya Lebedev, Pavel Samsonov, Maxim Gromov, Alexei Lepilin, Ekaterina Pogorelova, Tagir Alkin Art Director Konstantin Yushin, yushin kostya@mediasign ru Aspect: Marina Zakharova, Dmitry Pechenkin Editor adjunct pentru Marketing Olga Aleksandrova alexandrova olga@mediasign ru Manager marketing și PR Alexander Bespoldenov, bespoldenov@mediasign ru Adresa editoriala: , Oficiul Poștal Principal din Moscova, Căsuța PO Tel + ( ) - , - Fax + ( ) - Editor divizia DIGITAL: Nikita Stepnov e-mail: stepnov nikita@mediasign ru Editor grup reviste foto: Olga Ryaskova, ryaskova olga@mediasign ru DIGITAL Group Managing Editor Evgeny Uvarov, uvarov evgeni@mediasign ru Vânzări de spațiu publicitar: „Agenția de publicitate EdPress” LLC Tel + ( ) - , - , Fax + ( ) - e-mail: sales@ad-press ru ІІІЦІІІШЧ Director de vanzari Tatyana Abakumova, abakumova@mediasign ru Director de vânzări Natalia Khokhlova, hohlova natalia@mediasign ru Director de vânzări Iulia Samoilenko, samoilenko@mediasign ru Director de vânzări Evgeny Zinchenko, zinchenko@mediasign ru Certificat de înregistrare: Înregistrat de către Serviciul Federal de Supraveghere a Conformității cu Legislația în Domeniul Comunicațiilor de Masă și Protecției Patrimoniului Cultural Certificat PI Nr FS - din ianuarie Fondator: SRL „Sain” , Moscova, Volokolamskoe sh , Editura: Media-S LLC , Moscova, str Magistralnaya, d I Tel + ( ) - , - Fax + ( ) - Ekaterina Rykova, redactor-șef rykova@digital-photo ru Președintele Consiliului de Administrație Yuri Tsebers Fotografie digitală # ( ), august director general Oleg Argirov Camden Partners LLP Vânătoare pentru un mic animal blănos! Desigur, aceasta este o vânătoare de fotografii, suntem oameni pașnici, nu ucidem pe nimeni, nu stricăm pieile Aceasta este partea finală a cursului de master al trilogiei despre tipurile netradiționale de vânătoare de fotografii Amintiți-vă că primele două au fost dedicate vânătorii de flori și vânătoarei de insecte Acum a venit rândul micului animal purtător de blană, iar până la iarnă, cu voia lui Dumnezeu, vom ajunge la cei mari Între timp, DP-August vă aduce în atenție: • Test pe teren al primului DSLR Sony (Alpha ! ) • Proba camerei miniaturale HDTV Sanyo HD- și telefonului cu cameră de megapixeli Sony Ericsson K /K • Ultimele teste ale camerei: Sony DSC-R , Panasonic TZ- , Samsung L , Kodak V • Benchmark: Nikon D vs Canon OD „Practica” noastră vă va spune cum să fotografiați corect fotbalul, vă va prezenta clasicul fotografiei de reportaj Pablo Bartolomeo, vă va învăța cum să tratați ridurile și să creați modele din nori Iar numărul va fi completat de școala noastră tradițională „Drumul spre excelență”, excursii foto în Croația și India Ne vedem pe paginile DP, prieteni! MIA și DEAN MWEA I Și în LUMEA ANIMALE ΛΛ TEST pe teren SONY a- LOCAT ADEVĂRAT Director financiar Alexei Voitsekhovsky CIO Gennady Shcherbakov Director de producție Serghei Kucheryavy Director de achiziții și achiziții Elena Cherkasova Director HR Ivan Kanardov I Director comercial Director de distribuție J Alexander Glechikov, glechikov alexanoer@Mediasign ru Index de abonament conform catalogului Rospechat: Abonament prin internet: http://podpiska mediasign ru Departamentul de reclamații: daim@mediasign ru Tipografia: RR Donnelley, Polonia Tiraj declarat: exemplare Proprietate intelectuală: articolele individuale din această publicație sunt proprietatea sau licența Imagine Publishing Limited Toate drepturile asupra materialelor licențiate și a mărcii comerciale „Pnotoshop Creative” sunt deținute de Imagine Publishing Limited și nu pot fi reproduse integral sau parțial fără acordul prealabil al Imagine Publishing Limited ® Imagine Publishing Limited ■ MACINI PUBLICARE Editorii nu sunt responsabili pentru conținutul reclamelor Toate materialele ediției sunt proprietatea editorilor, retipărirea sau reproducerea lor în orice mod integral sau parțial este permisă numai cu permisiunea scrisă a editorilor Pret gratuit CONȚINUTUL ATELIERULUI Discul este conceput pentru yrddazhsi m ammta printr-o aplicație gratuită pentru Agurnap Photomasterska Toate conținuturile dissului reproduse sunt disponibile public pentru deținătorii drepturilor de autor și cu cunoștințele ^mafiine Puftlshtafl LMted Fă-o singur SEPTEMBRIE Pix Grabber Cu PixGrabber, nu este convenabil doar să vizualizați imagini, ci și să creați arhive de imagini colectate din diverse surse (Internet, hard disk al computerului, CD etc ) În plus, Pixgrabber promite să vă protejeze de reclamele enervante și să vă scutească de a revedea aceleași pagini O varietate de programe și plug-in-uri se vor adăuga setului dvs de instrumente pentru a crea diferite efecte fotografice Prietenii tăi vor fi plăcut surprinși dacă le trimiți un desen cu mână liberă în loc de o fotografie standard Cu o fotografie originală și cu programul gratuit Photo to Sketch, puteți imita cu ușurință o schiță în creion sau în creion Cu toate acestea, în versiunea gratuită, puteți obține doar un desen alb-negru CREA Gustav Klimt „Sărutul” Atelier foto RĂSPUNSURI ÎNTREBĂRI Sfaturi, trucuri, idei Titluri obișnuite Despre Știri Fotografie Master class Creativ Întrebări și răspunsuri Expert Laborator ZOOM PUNCT DE FURGĂ - COLAJURI TRIDIMENSIONALE Peisaj urban cu toate distorsiunile de perspectivă luate în considerare REGULA LUMII SUBACACĂ Transformarea unei fete într-o sirenă - procesarea secretelor de la DOU Și K'\¡ \ w/Í Fotografii ale cititorilor noștri Atelier foto OZ Te privesc ca intr-o oglinda Își face respect pentru sine și stăpânul său Profesional, SLR, într-un corp robust din policarbonat armat, cu prioritate de deschidere și obturator, expunere manuală Optim pentru cei care urmăresc un alt nivel de calitate a imaginii Caracteristicile speciale, cum ar fi bracketingul automat al expunerii și imprimarea directă, fac viața mai ușoară celor care fac multe fotografii Publicitate Produsul este certificat Blițul este retractabil, în mod automat și forțat, Alegeți focalizarea manuală sau automată în funcție de situație și scop Trei puncte de focalizare și o rază de acțiune de cm asigură că fotografiile dvs sunt clare și bine compuse sincronizare cu expunere lungă Pe ecranul LCD mare ( , inchi) puteți arăta publicului o prezentare de diapozitive cu participarea lor sau puteți vizualiza toate filmările cadru cu cadru De asemenea, afișează informații vitale - încărcarea bateriei, rezoluția imaginii, balansul de alb, modul de focalizare automată și multe altele Obiectivul interschimbabil Olympus vă permite să alegeți cel mai bun mod de fotografiere pentru fiecare ocazie O bucurie deosebită pentru turiști este utilizarea cu carcasa opțională subacvatică Nu numai că vă veți prezenta echipa Cousteau Odyssey, dar veți și filma În căutarea lui Nemo folosind programe de scenă încorporate și moduri creative de fotografiere Programele de expunere automată vă permit să surprindeți cele mai frumoase momente din viața voastră - apus de soare, noapte cu lună, portret de noapte, artificii, plajă și zăpadă tu Versiunea Samsung Poate că mulți vor fi de acord că lucrurile negre par mai fiabile, scumpe și, într-un fel, chiar mai stilate decât lucrurile pictate în alte culori Dacă vorbim despre echipament fotografic, aceasta este aproape regula Camerele profesionale și camerele care aspiră să pară profesionale sunt întotdeauna negre – din punct de vedere istoric Se pare că Samsung a tratat magia negrului cu respectul cuvenit, întrucât a anunțat o nouă serie de camere NV (New Vision - adică o nouă imagine, aspect), toate modelele fiind realizate în culori stricte negre și au un design neobișnuit Un exemplu tipic este camera Samsung NV Ea se laudă cu un nou utilizator interfață skim Smart Touch, care este construită pe butoanele situate pe ambele părți ale afișajului Două rânduri de butoane verticale și orizontale formează un câmp de "comandă": un rând setează modul sau parametrul de fotografiere, celălalt - un submod sau o valoare a parametrului; ca urmare, controlul este foarte rapid și flexibil În același timp, butoanele se disting printr-o sensibilitate rezonabilă, care, potrivit dezvoltatorilor, ar trebui să elibereze utilizatorii de clicurile plictisitoare și de accesarea cu crawlere prin meniu Camera are un senzor CCD de / , inchi de , megapixeli, un obiectiv cu zoom x, un afișaj mare de , inchi și stabilizare electronică a imaginii Sensibilitatea maximă a camerei este ISO (inainte de a testa camera, este prea devreme sa tragem concluzii, dar cel mai probabil, cu o rezolutie atat de mare si un senzor mic, nivelul de zgomot va fi considerabil) NV este foarte compact - , x x , mm, în timp ce cântărește doar de grame Acest mic miracol negru (ca și restul camerelor din seria NV) va fi pus în vânzare la începutul toamnei, iar prețul său va fi de aproximativ de dolari A ACTUALIZARE FIRMWARE PENTAX ORTHIO AIO Proprietarii compactului digital Optio AIO pot fluiera de bucurie - a fost lansată o actualizare de firmware pentru această cameră Caracteristica sa principală este un algoritm de autofocus actualizat Puteți descărca noua versiune de pe site-ul web rusesc Pentax este Acolo veți găsi, de asemenea, un ghid complet pentru clipirea camerei Dimensiunea fișierului de actualizare este de aproximativ , MB Ura! Adobe Lightroom Beta - pentru Windows! Deci, s-a terminat Luni de discuții, aspirații, suspine de dezamăgire și încântare, care au loc în adâncul comunității Mac inaccesibile pentru mulți, s-au încheiat pentru a migra în lumea PC-urilor Începând cu mijlocul verii, utilizatorii de Windows vor putea, de asemenea, să ia ceva din plăcinta beta a Adobe Ce gust va avea? Dacă toate cele de mai sus nu vă sunt foarte clare, atunci sunteți în urmă cu vremurile Adobe Lightroom Beta este un program care încearcă să combine toate caracteristicile de care are nevoie un fotograf modern Aceasta include editarea tuturor tipurilor de fișiere (inclusiv RAW) și analiza rapidă a unei sesiuni foto (adică organizarea fotografiilor și a evaluărilor) și posibilitatea de a lucra în continuare cu fotografii: vizualizarea prezentărilor de diapozitive, postarea de imagini pe Internet, imprimare, etc Care este rezultatul? Produsul este încă în curs de dezvoltare, așa cum demonstrează versiunea beta care se termină în titlu Inițial, programul a fost lansat în versiunea Mac ca răspuns la editorul foto Apple Aperture care a apărut, după care dezvoltatorii colectează opiniile utilizatorilor de mai multe luni și le adaugă cu atenție la lista de îmbunătățiri Deci sunt versiuni noi Și acum a venit rândul utilizatorilor de Windows să fie cobai, ceea ce, sincer, îi așteptau cu nerăbdare Deci, toți cei care doresc să evalueze capacitățile Adobe Lightroom ar trebui să se uite la site-ul web al dezvoltatorilor Programul este disponibil pentru descărcare gratuită (dimensiunea arhivei MB) la http://labs adobe com/technologies/lightroom Acolo puteți găsi toate informațiile necesare Pentru a descărca, trebuie să vă înregistrați pe site Dar rețineți că Lightroom necesită destul de mult resurse: va rula „normal” pe un Pentium cu condiția să aveți GB de RAM (minimum MB) și mai mult de GB de spațiu liber pe disc Atelier foto Fotovideo$apuo £ ™“ NOU LOGO FIJIFILM Fuji Photo Film Company a aprobat un nou logo despre care conducerea Fuji consideră că este menit să reflecte schimbările care au loc în cadrul companiei Cuvântul „fujifilm**” în sine nu s-a schimbat prea mult, dar celebra insignă roșie Fuji a dispărut, transformându-se într-o mică lovitură în mijlocul noului logo Culoarea corporativă a rămas aceeași - verde Dorim să vă reamintim că simbolismul actual al companiei este folosit din , iar până la octombrie îl vom vedea pe ambalajul produselor, site-uri web și publicitate Este de remarcat faptul că în titlu a rămas cuvântul ,,fìlm“, film FUJIHIW FUJ FI LM După cum știți, fiecare cameră digitală poate filma cumva În schimb, fiecare cameră video digitală poate face cel puțin poze Se mai stie ca apar din cand in cand produse „revolutionare” tu, ai căror creatori declari că decalajul dintre fotografie și video a încetat în sfârșit să mai existe Dar trece ceva timp, sloganurile se estompează, iar abisul reapare Și se știe, de asemenea, că în timp ce primul loc în crearea camerelor hibride este deținut de Sanyo Descendenții săi se numesc „camere video cu capacitatea de a face fotografii”, deși mediul de stocare folosit nu este filmul, nici discuri magnetice sau optice, ci o simplă memorie flash Noul model Sanyo Xacti VPC-HD este neoriginal în acest sens - conceptul său general se încadrează în cadrul deja desemnat Dar în același timp este posibil Este o exagerare să spunem că HD- este un alt pas major în călătoria fuziunii foto-video Judecă singur Dimensiunile HD sunt mici - x x , greutatea - grame Totodată, camera este echipată cu un zoom x și poate filma filme HD (calitate maximă - x , fps; calitate minimă - x , fps) Adică, la calitate maximă, HD este capabil să înregistreze aproximativ o jumătate de oră video pe un card de memorie de gigabyte, și la minimum, , ore Adevărat, capacitatea bateriei este suficientă doar pentru de minute de înregistrare În ceea ce privește posibilitățile fotografice, merită și ele respect Cinci megapixeli, moduri creative PASM, trei opțiuni de măsurare (integrat, spot, spot), șase programe de scenă În același timp, camera este echipată cu două butoane declanșatoare: separat pentru fotografii și separat pentru video Cu alte cuvinte, / poate face fotografii fără a întrerupe înregistrarea video Apropo, testul Sanyo Xacti VPC-HD îl găsiți în numărul din septembrie al revistei Digital Photo La vânzare o noutate de la Sanyo ar trebui să apară în toamna acestui an Prețul său estimat este de USD * Desen * Editați fotografii și imagini * Creați colaje, cărți poștale și calendare * de modelare și animație pe computer * Lucrați în aplicații multimedia * Editare audio și video * Recunoașterea scrisului de mână * Semnătura electronică * Lucrați la computer cu un stilou în schimb mouse- ul L MAD E IN NIKON software nou Sau, mai degrabă, nici măcar un software nou, ci o premieră „în direct” mult așteptată Acum toată lumea se poate familiariza cu un program neobișnuit de procesare a fotografiilor de la Nikon Așadar, întâlnim versiunea de probă a Nikon Capture NX Prima mențiune despre acest program a apărut în februarie, iar în numărul din iulie al „Atelierului” a fost publicată o recenzie amplă a versiunii beta a Capture NX Pentru cei care au ratat recenzia noastră, vă informăm că programul este conceput pentru editarea imaginilor NEF- (numele Nikon pentru fișierele RAW), JPEG și TIFF și are o interfață convenabilă, necomplicată Una dintre cele mai interesante tehnologii Capture NX este tehnologia U-point Utilizatorul poate pune un punct de control pe orice fragment din fotografie și apoi poate folosi glisoarele de control (acestea „cresc” direct din punct) pentru a controla o mulțime de parametri - de la saturația culorii la componentele de luminozitate ale canalelor RGB individuale În plus, primul glisor de punct definește își împarte aria de acoperire - de la câțiva pixeli la întregul câmp al cadrului Pe lângă punctele de control, programul are un set de instrumente impresionant, construit pe principii care seamănă doar vag cu principiile de bază ale Adobe Photoshop și ale altor editori binecunoscuti În același timp, Capture NX nu concurează direct cu Photoshop - oferă o opțiune alternativă de procesare, destinată în primul rând fotografilor, și nu celor care lucrează cu grafica pe computer în general Și acum știrile reale Pe site-ul web de asistență tehnică Nikon (a se vedea linkul corespunzător de pe site-ul www nikon ru), a apărut așa-numita versiune de încercare a Capture NX - așa cum se menționează în descrierea programului, „acest software este un - versiunea de încercare de o zi a Capture NX " Apropo , Înainte de a descărca fișierul de MB, vă recomandăm insistent să citiți această descriere: conține informații despre instalare, compatibilitate și cerințele de sistem CU NOUL CARD SANDISK Sincer să fiu, nu mai știm să introducem noi carduri de memorie Puteți apela rapid un card, iar într-o lună va apărea unul nou - și mai rapid Atunci cum să-l numești - super rapid? Domeniul electronicii legate de fotografia digitală se dezvoltă foarte dinamic Rezoluția camerei și viteza de fotografiere sunt în creștere; în consecință, odată cu aceștia, și posibilitățile purtătorilor de informații cresc Și iată următorul pas al cardurilor SanDisk - Extreme IV Compact Flash cu o capacitate de , și GB Viteza lor de citire/scriere se apropie de MB pe secundă! Și prețul în același timp cu toate acestea, judecă singur cât de adecvat este la un nou nivel de performanță Cel mai încăpător card de GB va costa aproximativ USD, iar cardul de GB va costa aproximativ USD Corel Alta anunț preliminar Corel a decis brusc să împărtășească lumii planurile sale pentru lansarea unui nou produs software pentru procesarea și distribuirea imaginilor digitale De obicei, astfel de informații sunt distribuite prin canale „stânga”, iar producătorul nu le confirmă sau infirmă Titlul de lucru al pachetului software anunțat anterior este Alta Potrivit dezvoltatorului, Alta este un program care combină instrumente pentru gestionarea, procesarea și partajarea fotografiilor și videoclipurilor Noul produs promite a fi foarte flexibil, în special datorită capacității de a instala componente și servicii suplimentare, care ar trebui să extindă funcționalitatea programului Aparent, sarcina principală a Corel în acest moment este să atragă cât mai mulți potențiali parteneri pentru a participa la acest proiect Prima versiune de Alta ar trebui să fie disponibilă pentru descărcare gratuită în toamna anului Începe așa Atelier foto samsonov pavel@digital-photo ru "MK" 'EAGLE VIA ■ Oh ochi auriu La această adresă puteți găsi site-ul lui Cepj și Maksimishin, o persoană care, poate, nu are nevoie de prezentare Pe paginile site-ului, nu trebuie să căutați colaje fanteziste sau montaj pe computer în stilul sur Aici puteți găsi doar un raport - în special, schițe „despre viață”, care țipă literalmente că în această lume nu totul și nu întotdeauna este bun și sigur Maksimishin este unul dintre puținii fotoreporteri ruși care chiar are ceva de spus și o face cu măiestrie atât în cuvinte, cât și prin fotografii Nu fi lene să te uiți în secțiunea „Portofoliu” și vei găsi acolo poze pe care le-ai văzut de mai multe ori pe paginile revistelor, coperți de cărți și chiar pe postere Privește mai atent lucrările lui Serghei, citește poveștile în secțiunea „Eseuri”, gândiți-vă Lucrările lui Maksimishin sunt un caz rar care merită cu adevărat atenția oricărei persoane care nu este indiferentă față de viață The niomrdkvii Image Awarda Neuron în focalizare Vrei să vizitezi expoziția de fotografie biomedicală? Doar să nu credeți că vorbim despre imagini care nu sunt pentru cei slabi de inimă Nu Doar oamenii de știință vor uneori să concureze și în domeniul artei Așa iau naștere picturi bizare, care, din punct de vedere al culorii și al expresivității, pot concura cu multe opere de artă În plus, sunt absolut reale Fiecare fotografie este prevăzută cu o adnotare completă, puteți citi (și în unele cazuri asculta) cum a fost făcută cutare sau cutare fotografie Site-ul oferă și metode moderne de fotografie biomedicală, într-un cuvânt – interesant Link direct către înregistrările de la Biomedical Image Awards : www wellcome ac uk/en/bia/ Iar un cititor meticulos poate „plimba” prin linkurile furnizate pe site și „descoperă” lumi și mai uimitoare ale biologiei și medicinei vizualiza rtw» ctâcry Nu există o frumusețe mai mare decât Crede-mă, dificultatea de a scrie numele acestui site în bara de adrese este mai mult decât compensată de impresia a ceea ce vezi pe paginile sale Mai mult decât atât, lista țărilor, ale căror fotografii sunt prezentate pe site, îi face pe toți cei care vizitează să ardă de invidie albă Francezul Yann Arthus-Bertrand este cunoscut în întreaga lume pentru proiectul său „Lumea de sus”, care adună sute de fotografii făcute de el dintr-un elicopter pe înălțime de la la mii de metri Este dificil să o descrii pe Mama Pământ în cuvinte, prin urmare, pentru a-ți forma propria impresie, privești la tine și la habitatele tale precum Creatorul - de sus Apropo, până la sfârșitul lunii august la Moscova, pe Bulevardul Chistoprudny, există o expoziție în aer liber „Lumea de sus”, care prezintă cele mai bune poze cu Arthus-Bertrand Ai șansa să o faci la timp Dar dacă nu merge, www yannarthusbertrand com este mereu la dispozitia ta! Atelier foto Eu Al Ward, Photoshop Arta manipulării foto” Petru, pagini Coperta moale, CD www piter com Al Ward, autorul a numeroase articole pe site-ul Asociației Naționale a Profesioniştilor din Photoshop (NAPP) și un mare glumeț, a scris acest manual pentru artiștii digitali aspiranți, cu un umor destul de mare Ce merită să atașați un zâmbet pe botul celui mai teribil pește, marcat cu semnătura „Numai o mamă poate iubi o astfel de față” În ciuda formatului „manual”, Al încearcă să nu se limiteze la fraze seci, povestind povești amuzante din viața lui și discuții pe internet, despre care explic ce l-a determinat să creeze cutare sau cutare lucrare Exemplele analizate în carte sunt destul de simple și va „pe umăr” chiar și pentru începători, familiarizandu-i într-o formă accesibilă cu PHOTOSHOP Cu John Kim „Cele mai bune de tehnici de fotografie digitală sau NT Press, Cum să devii cel mai original fotograf” pagini Coperta moale www foto ru cele mai bune practici ₽” Cum să devii cel mai °P^I"grafic Titlul acestui ghid de fotografie vorbește de la sine: cartea conține patruzeci de trucuri care îl vor ajuta pe fotograful aspirant să obțină rezultate mai interesante Acest lucru este foarte convenabil, deoarece adesea în manualele de fotografie digitală în cadrul unui capitol sunt tratate mai multe tehnici simultan și, dacă aveți nevoie de sfaturi specifice atunci când stabiliți o anumită problemă, nu este ușor să găsiți informațiile necesare cu această abordare „Patruzeci de sfaturi” este împărțit în mod logic în șapte grupuri, fiecare dintre ele conține de la trei până la opt bufnițe care împușcă La sfârșitul fiecărui grup este o scurtă „listă de verificare” principalele instrumente ale programului: selecție, măști de straturi, filtre și moduri de amestecare a straturilor Toate acestea vor servi ca un bun punct de plecare pentru crearea de colaje mai complexe folosind întreaga varietate de instrumente Photoshop Cartea este insotita de un CD pe care Punctele oferite în acest capitol sunt foarte utile dacă aveți nevoie să vă reîmprospătați memoria, dar nu aveți timp să citiți întreaga carte Problemele abordate în manual acoperă întregul spectru al fotografiei digitale: de la pre romul conține fotografii originale (adică nu trebuie să cauți urgent imagini similare în propria arhivă, pe care, apropo, un începător poate să nu aibă), diverse degrade și hărți de înlocuire, precum și capitole suplimentare care nu au fost incluse în ediția principală fotografiere pentru a fotografia mișcare sau crearea de panorame Un capitol separat prezintă dispozitivul unei camere digitale și diferența acestuia față de o cameră SLR, precum și echipamentul suplimentar necesar - de la convertoare După ce toate lecțiile au fost finalizate, sarcinile pot fi complicate prin utilizarea unui software suplimentar pentru propriile proiecte de artă - de exemplu, editorul tridimensional Maya , a cărui versiune educațională se află și pe discul livrat cu cartea la trepiede – care pot fi necesare în timpul fotografierii Un index care conține o listă de termeni sortați alfabetic cu paginile corespunzătoare din carte este util și pentru un începător Helmut Newton „Autobiografie” Eksmo, p Hardcover, manta de praf www eksmo ru EL LMUTH Newton Helmut Newton, unul dintre cei mai străluciți fotografi de modă ai secolului al XX-lea, a murit tragic într-un accident de mașină la începutul anului Pe lângă multe lucrări strălucitoare și adesea scandaloase, și-a lăsat și autobiografia, scrisă cu doi ani înainte de moarte și publicată în limba rusă de editura Eksmo Nu conține dezvăluiri speciale și rețete pentru fotografii geniale Ideea principală a întregii povești poate fi formulată după cum urmează: „Principalul lucru este să vrei cu adevărat să fii un fotograf grozav și să nu pregătești niciun efort pentru a atinge acest obiectiv - și atunci totul va funcționa ” La urma urmei, gloria lui Helmut Neujun ajuns la vârsta de patruzeci de ani, performând până la aceasta nu este cea mai interesantă și nici cea mai ușoară slujbă în redacțiile revistelor glossy Deja atunci era bine conștient că fotografia nu este un domeniu în care te poți îmbogăți cu adevărat, ci punând înainte un obiectiv de a deveni o fotografie grozavă- Contele, nu a făcut nicio concesie Și Newton și-a atins scopul: până la sfârșitul vieții, nu era doar cel mai la modă fotograf, a cărui părere o ascultau editorii revistelor de top glossy, ci și un fotograf cunoscut în întreaga lume În niciun caz această carte nu poate fi numită un manual de fotografie – în primul rând vorbește despre soartă o persoană, chiar și o fotografie Deși, dacă nu vă puteți imagina o carte despre fotografie fără despre fotografia in sine, nici tu nu vei fi dezamagit În ultima secțiune a cărții lui Helmut Newton dezvăluie povești creând o multitudine a fotografiilor tale, concentrându-se pe în primul rând, despre ce l-a inspirat să creeze cutare sau cutare lucrare, ce a vrut să spună folosește această imagine pentru a descrie ce tehnici și recuzită a folosit Atelier foto În centrul imaginii eu Procesor puternic Funcția VR & OPTICĂ COOLPIX Ρ Natalia Machugina aka NatelLaM, Moscova, nml @yandex ru CAMERA > Nikon Сoоіріх Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Fata a fost fotografiată acasă, restul - pe străzile din Odesa În Adobe Photoshop CS: convertiți în B/N, Gradient Mar, Selective Color pentru a evidenția un fluture și o gerbera, aplicați texturi și utilizați tipuri de suprapunere Singurătate CITITORUL NOSTRU > Valery Semenchenko, Gomel, geologsva@inbox ru CAMERA > KONICA MINOLTA DiMAGE Z Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Parametri de fotografiere - Timp de expunere / s, F / , , ISO , Lungime focală (în mm) mm În Photoshop CS , s-au corectat luminile și umbrele, s-au folosit măști, s-au aplicat două texturi, se lucrează cu straturi de ajustare Nie / Saturation, instrumentul Bum Atelier foto B Conversație cu vântul CITITORUL NOSTRU > Marina Kozina alias Alija, Smolensk, soer@bk ru CAMERA > Olympus C Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Fotografierea portretului unei fete a fost efectuată în condiții de studio În editorul grafic au fost combinate două poze cu fetița, două cu pene; a fost aplicată o factură; retusuri si finisaje Basme despre spiriduși CITITORUL NOSTRU > Lilia Kulenenok, Vitebsk, Kul lil@tut by CAMERA > CanonPowerSGõ Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Captură macro a unei lăcuste și a unei libelule În Photoshop: combinație de imagini, tonuri, niveluri, texturi Unele detalii au fost desenate folosind o tabletă grafică Wacom Atelier foto EMISIUNE FOTO Un joc CITITORUL NOSTRU > Daria Buharova, Moscova, sunkukur@mail ru CAMERA Minolta DiMAGE Z Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Fotografierea a fost efectuată de mână, la lumina zilei În Photoshop : niveluri, suprapuneri de straturi Ia-o de la început CITITORUL NOSTRU > Natalia Machugina aka NatellaM, Moscova, nml @yandex ru CAMERA > Nikon Coolpix Fotografiere și prelucrare într-un editor grafic: S-au folosit rame luate pe stradă și acasă (fată, floare, parchet, haină de ploaie) Procesarea a fost efectuată în Adobe Photoshop CS Pentru pereți, am folosit fotografii cu tencuială crăpată și fragmente de perete, textura unui vas de lut - totul a fost suprapus în diferite moduri Ceața se face cu filtre Ușa și plintele sunt desenate în Photoshop De asemenea, a folosit Gradient Mar, Leveis și Selective Color pentru selecție Atelier foto potoli-mi setea CITITORUL NOSTRU > Valery Semenchenko, Gomel, geologsva@inbox ru CAMERA > KONICA MINOLTA DÍMAGE Z Fotografiere și procesare într-un editor grafic: Parametri de fotografiere - Timp de expunere l/ s, F/ , , ISO , Lungime focală (în mm) mm În Photoshop CS : ajustarea luminii și a umbrei cu un strat gri semi-transparent în modul de amestecare Soft Light, folosind măști, aplicarea texturii, lucrul cu straturi de ajustare Hue/Saturation „(JUIYAZH AW OTOUSFRr GP EI) ALICE curtea Petersburgului și locuitorii săi CITITORUL NOSTRU > Andrey Zhitkov alias Photohunter, Moscova, v hunter@mail ru CAMERA > Canon EOS D Fotografiere și editare într-un editor foto: au fost făcute fotografii pe un trepied cu bracketing de expunere cu treaptă În Photoshop CS , trei cadre au fost lipite împreună pentru a obține HDR, a fost aplicată o textură și a crescut claritatea www wacom ru Cr^e' Premiul pentru acest număr - o tabletă și un stilou Volito - a fost oferit de WACOM Rusia Alice CITITORUL NOSTRU > Ivan Pușkin, Moscova, cerbercorvus@yandex ru CAMERA > Sony CyberShot DSC-P Prelucrare într-un editor grafic: Straturi, conversie în b/n, filtre Atelier foto Cele mai bune camere digitale și accesorii Pentru profesionisti si nu numai zoo eos , Mpixeli ▼ Fotografiere continuă fps ▼ Monitor TFT de , inchi ▼ Procesarea imaginii DIGICII ▼ Înregistrare RAW și JPEG simultană ▼ ISO până la ▼ ani garanție Lens LensLensLensFlash EF-S - mm EF - mmEF - mmEF-S - mmSpeedlite f/ - USM f/ LISUSMÍ/ LUSMÍ/ - LISSM EX Nikon © Mpixeli ▼ Fotografiere continuă fps ▼ Monitor TR de , inchi ▼ Sistem AF cu zone (similar camerelor profesionale din seria D ) ▼ Tip de memorie CF I/II ▼ Garanție ani Flash Speedlight SB- AF Obiectiv AFSVR Nikkor - mm f/ - G VR IF-ED Obiectiv AF Nikkor - mm Í/ - D Obiectiv AF-S DX Zoom Nikkor - mm f/ G IF-ED Obiectiv AF-S DX Nikkor - mm Í/ G IF-ED DSLR-A ΚΊΟΟΈ" Husă moale LCS-AMA Reducerea agitației Bliț AF- FGH (cu carcasă) Obiectiv SMC DA - mm f/ ED ALflF) Obiectiv macro SAL M mm F Macro Lentila SAL- F mm F Obiectiv SMC Pentax DA mm f/ Limited Lentila macro SAL- M Obiectivul SAL mm F Macro DT - mm F - Obiectiv SMC Pentax DA - mm f/ , - , , Mpixeli ▼ Super SteadyShot în interior ▼ D-range Optimizer ▼ Advanced AntiDust ▼ Monitor TR de , " ▼ ani garanție SMC Pentax DA - mm f/ - ED , Mpixeli ▼ Sistem de stabilizare a imaginii Shake Reduction ▼ Monitor TR de , " ▼ Meniu rusificat ▼ Compatibil cu cea mai largă gamă de optice K-mount ▼ ani garanție ΊΟΟ Comerț online Prospect Leningradsky, clădirea Metrou „Sokol” Moscova - ( ) - Rusia - ( ) - Luni: , Sat -cent: - Centrul comercial „Gorbushkin Dvor”, Bagrationovsky proezd, / , pavilion H A Moscova - ( ) - Luni-Duminică: - , șapte zile pe săptămână MASTER-CLASS PHOTOSHOP PENTRU FOTOGRAFI photoshop pentru fotografi Este adevărat că diferitele genuri de fotografie necesită funcții diferite ale Photoshop? Să încercăm să aflăm de la profesioniști ce instrumente și funcții folosesc cel mai des și ce trucuri sunt gata să împărtășească cititorilor Cea mai recentă versiune a celei mai vândute suite grafice Photoshop vine cu o serie de funcții și capabilități noi concepute pentru a face viața fotografilor digitali și mai interesantă Iată instrumentul simplu și convenabil Red Eye, care vă permite să corectați „ochi roșii ** din imagini în câteva clicuri și funcția mult mai complexă Editare> Transformare> Warp, cu care puteți îndoi și distorsiona imaginile în o varietate de moduri În ultimii ani, am observat nu numai progrese rapide în domeniul tehnologiilor digitale, ci și o scădere rapidă a prețurilor echipamentelor fotografice digitale Acum, pentru doar - de dolari, puteți cumpăra cu ușurință un DSLR, care, din punct de vedere al caracteristicilor tehnice, oferă șanse multor modele vechi de trei ani, pentru care au trebuit plătiți mai devreme câteva mii de „președinți verzi” nu stă pe loc, iar dezvoltarea altora noi este deja în plină desfășurare a camerelor și obiectivelor chiar mai avansate care vor scăpa în cele din urmă de eticheta „visul profesioniștilor” și vor deveni disponibile celor mai largi mase de fotografi amatori Și acum, când imaginile digitale umplu rapid discurile computerelor, puțini entuziaști și-ar dori să cheltuiască cea mai mare parte a timpului său liber pentru prelucrarea lor minuțioasă și uneori foarte plictisitoare Evident, toți fotografii au nevoie de un editor puternic care, pe de o parte, îi poate salva de rutină și, pe de altă parte, le va oferi instrumente convenabile și bine gândite pentru a-și traduce ideile creative GUSTURI ȘI PASIUNI Alegerea unui editor grafic este în mare măsură o chestiune de gust: te poți opri la Photoshop sau poți căuta soluții alternative Photoshop este polivalent și versatil - vă permite să rezolvați o mare varietate de sarcini, obținând același rezultat prin utilizarea diferitelor instrumente și funcții Toți fotografii au propriul stil de comunicare cu Photoshop - cuiva îi place să petreacă timpul învățând fiecare caracteristică nouă, iar cineva preferă să-și perfecționeze abilitățile, folosind în mare parte instrumente vechi, dar perfect stăpânite Unii studiază volume pline care detaliază toate posibilitățile de la „a” la „z”, alții preferă să-și studieze proiectele preferate în reviste, alții sunt susținători ai forumurilor online și a comunicării cu colegii Pentru unii, capacitățile celei de-a șaptea sau chiar ale celei de-a șasea versiuni sunt destul de suficiente, în timp ce există și cele care numără zilele până la apariția CS Instrumentele preferate ale fiecăruia sunt, de asemenea, diferite: mulți fotografi de peisaj știu cât de abil decuparea cu instrumentul Decupare poate seta accentele și poate transforma literalmente imaginea, dar acest lucru nu înseamnă că Decuparea ar trebui folosită numai atunci când lucrați cu peisaje Photoshop va da cu ușurință o a doua viață fotografiilor care nu au mare succes dintr-un motiv sau altul, dar nu ar trebui să o luați ca pe o baghetă magică: nu va putea transforma un fotograf slab într-o celebritate, ci lucrări absolut mediocre în capodopere Dar pentru pasionații de fotografie digitală, acest editor va economisi timp și efort, precum și va oferi cel mai înalt nivel de control asupra modului în care va arăta lucrările lor atunci când sunt imprimate Vom dedica următoarele pagini conversațiilor cu profesioniști care au excelat în fotografia de peisaj, portret sau produs Vom arunca o privire detaliată asupra procesului lor creativ din interior și vom studia instrumentele și tehnicile pe care interlocutorii noștri le folosesc pentru a obține lucrările lor magnifice Tehnica de fotografiere aici rămâne în spatele scenei - ne interesează doar tehnicile de procesare care ne permit să întindem fotografiile realizate la cel mai înalt nivel posibil Atelier foto MASTER-CLASS PHOTOSHOP PENTRU F DEDAF Jocul de lumini și umbre în aceste fotografii este o modalitate dovedită de a obține portrete eficiente Fotografia de portret tradițională a evoluat de-a lungul multor decenii, dar în ultimii ani a suferit o schimbare cu adevărat revoluționară, iar motivul principal pentru aceasta este tranziția fotografilor la tehnologiile digitale Acum, un fotograf de portrete este puțin probabil să-și poată surprinde clienții cu un portret tipic la jumătate de tură - la urma urmei, cu ajutorul Photoshop, puteți deveni mult mai interesant și muncă puternică din punct de vedere emoțional Steve Brown (www stevebrownphoto co uk) lucrează în principal cu trupe rock și atunci când lucrezi la un proiect complex cu multe componente " Fotograful recomandă să înveți tastele rapide de bază: "Obișnuirea cu ele vă va face munca mai confortabilă și vă va economisi mult timp " FORMAT REGAL La fel ca mulți fotografi, Steve preferă să filmeze în format RAW, unul dintre principalele ale căror avantaje constă în faptul că toate informațiile care au căzut pe matricea camerei sunt transmise pentru procesare În timpul filmării, modelul nu s-a uitat în cadru sau s-a încurcat în părul ei? Ei bine, nicio problemă! Un cap potrivit poate fi întotdeauna „transplantat” dintr-o altă imagine Un fotograf de portrete este puțin probabil să-și poată surprinde clienții cu portrete șablon, în timp ce cu ajutorul Photoshop puteți obține lucrări mult mai interesante și mai vibrante interpreți individuali Obișnuia să filmeze pe un diapozitiv de x cm, dar acum folosește exclusiv camere digitale, justificând această comutare cu economii semnificative de timp și bani „Costul filmului, procesării, imprimării și scanării nu mai este necesar – în plus, procesele bazate pe film nu necesită timp și nu introduc întârzieri suplimentare: fotografiile sunt gata pentru a fi procesate pe computer imediat după fotografiere”, explică Steve Lucrarea lui Steve este de obicei păstrată într-o cheie redusă și ușor suprarealistă - multe dintre motivele care îi plac autorului sunt foarte greu de obținut fără Photoshop De obicei, Brown încearcă să obțină astfel de portrete încât să fie pur și simplu imposibil de filmat în direct, dar ascunde cu grijă toate urmele de prelucrare, astfel încât publicul să ridice involuntar întrebarea: este aceasta o imagine reală în fața noastră?! Lucrarea de rutină de a elimina tot felul de defecte și defecte în portrete, precum și de curățare a fundalului, Steve se desfășoară de obicei cu instrumentele Clone și Healing Brush Dacă este posibil, preferă să folosească straturi de ajustare: „Posibilitatea de a le schimba în orice moment în Photoshop în forma sa neatinsă, fără influența algoritmilor încorporați în camera în sine Astfel, acest format oferă cea mai înaltă calitate a imaginii de care este capabil acest model de cameră, permițându-vă să experimentați cu mulți parametri de bază după fotografiere Datorită plugin-ului Camera RAW, Photoshop poate citi fișiere RAW de la diferite camere și le poate converti în formate TIFF sau PSD pentru procesare ulterioară În , Adobe a introdus lumea în formatul negativ digital, care a primit extensia DNC - aceasta este prima și foarte reușită încercare de a standardiza diferite formate RAW, ceea ce va contribui cu siguranță la popularizarea RAW Glenn Honeyball (vom cunoaște munca lui mai detaliat în secțiunea „Fotografie de produs”) în practica sa a întâlnit și cazuri interesante în portret „Unul dintre clienți a adus un portret al unui model într-o haină”, spune Glenn , „dar s-a plâns că fata nu se uita A mai avut și o fotografie, unde îi plăcea privirea și expresia, dar, vai, hainele nu erau la fel INSTRUMENT PERIE CU POTĂ L® Vrei să fii ocupat eliminarea imperfecțiunilor minore ale pielii sau a face fața cuiva și mai atractivă în imagine? Un nou instrument în CS vă permite să faceți fără selecții și specificarea surselor de clonare Pentru ca efectul intervenţiei să fie abia vizibil, puteți încerca să combinați efectul acestui instrument cu funcția Editare > Fade imediat după aplicarea acestuia lipiți-l în prima fotografie, apoi ștergeți cu atenție elementele suplimentare, terminați gulerul prin clonare și mascați îmbinările cu o gumă translucidă Așa că, dacă nu ne place ceva din imagine, scăpăm doar de el în editorul grafic! CAPTURĂ MOMENTUL! Katherine Millichope și James Keats (www jk-photography net) fac portrete pentru agenții de modele, echipe de muzică, agenți de teatru, dar cel mai mare și preferat domeniu de lucru al lor este filmările de nunți Există întotdeauna mai multe camere la o nuntă și, de obicei, nu lipsesc pozele cu momente solemne Prin urmare, într-o astfel de situație, principala sarcină a unui profesionist este să creeze un fel de poveste foto despre această zi de neuitat, pentru a putea transmite emoții care vor apărea în memoria soților chiar și decenii mai târziu, atunci când privesc nunta album „Stilul predominant de reportaj al fotografiei de nuntă înseamnă că nu se obțin întotdeauna fotografii spectaculoase și foarte frumoase Cu toate acestea, nu ar trebui să vânați exclusiv compoziții perfecte - trebuie să surprindeți fiecare moment și apoi trebuie să lucrați din greu în Photoshop, înnobilând imaginile ", împărtășește-ți experiența Katherine Înapoi în studio, ea este prima MASTER-CLASS PHOTOSHOP PENTRU FOTOGRAFI Transformând fata într-o zână, David Millichop a reușit să sublinieze starea de spirit romantică a acestui portret STEVE BROWN A EVIDENTIA Caracteristica Shadow/Highlight a apărut pentru prima dată în versiunea CS - vă permite să faceți față problemelor de expunere în imagini care sunt aproape imposibil de rezolvat în ferestrele Leveis și Curves Este excelent pentru procesarea portretelor în lumină de fundal, adică în cazurile în care fața iese vizibil mai întunecată decât fundalul sau pentru corectarea nereușite www stevebrownphoto com Lucrând la portretul unuia dintre soliștii trupei rock galeză BuLLet For My Valentine, Steve Brown a folosit o mulțime de instrumente Photoshop „Totul a început cu fotografierea pe un fundal negru în studioul meu”, spune Steve — Apoi figurile muzicienilor au fost decupate în Photoshop și m-am dus să filmez diverse elemente de fundal Cel mai dificil lucru a fost să alegeți un înlocuitor pentru podea - în acest unghi, distorsiunile de perspectivă sunt foarte vizibile și trebuie să se potrivească foarte precis cu imaginea originală, altfel privitorul va detecta imediat un fals A trebuit să fac mai multe fotografii, variind ușor unghiul și apoi să aleg cea mai bună opțiune Am transformat toate obiectele din spatele muzicianului în siluete - acest lucru simplifică compoziția și îi subliniază caracterul grafic Am întunecat cerul și am încercat să-l fac mai sinistru Apoi a început ajustarea echilibrului de culoare, niveluri și curbe, după care majoritatea strat pentru a ascunde elementele nedorite Întotdeauna încerc să lucrez în așa fel încât fotografia originală să rămână intactă Când trebuie să schimb orice parte a imaginii, o copiez într-un nou strat și lucrez cu copierea Dacă trebuie să șterg o parte a unui strat, astfel încât straturile subiacente să fie vizibile, atunci în loc de o gumă de șters, folosesc o mască de strat La fel, atunci când trebuie să schimb luminozitatea sau contrastul unei imagini, pun deasupra ei un strat de ajustare Leveis sau Curves, pe care îl pot modifica oricând sau dezactiva Atmosfera sumbră a fotografiilor pentru BuLLet For My Valentine este creată prin creșterea contrastului (în straturile Leveis și Curves) și scăderea saturației (în stratul Hue/Saturation) Nu uitați că straturile de ajustare au și măști - atunci când trebuie să limitez acțiunea unui astfel de strat, apoi, din nou, îi schimb masca sarcina este decuparea imaginilor - eliminarea detaliilor inutile îmbunătățește vizibil fotografiile Apoi vine rândul experimentelor cu fotografia alb-negru și transferul unor poze în acest format Toate lucrările trebuie efectuate pe o copie a stratului, astfel încât, dacă este necesar, să puteți reveni la versiunea originală sau pur și simplu să ștergeți o parte a stratului superior, dezvăluind originalul de dedesubt Tehnica preferată a lui Katherine pentru portrete este experimentarea cu filtrul Efecte de iluminare cu tipul sursă Omni, care vă permite să acordați imediat fotografiei accentul potrivit Acest filtru conține multe setări, iar Katherine are propriul ei „cocktail”: valoarea Intensității este selectată în jurul valorii de , glisorul Luciu este mutat spre Mat, glisorul Material este mutat către Metalic, Expunerea este ușor deplasată către Sub și Ambianța merge la marcajul din stânga - Acest filtru face portretul să arate puțin melancolic, iar pentru a remedia acest lucru, Katherine crește luminozitatea și contrastul imaginii din fereastra Curbe Pe lângă filtrul Efecte de iluminare, Katherine folosește adesea vechiul instrument Clone Stamp „Puteți realiza multe cu el: îl puteți folosi ca pe o perie, distorsionând anumite părți ale fotografiei dincolo de recunoaștere, dacă este necesar”, spune Katherine, iar apoi, la cererea editorilor, dă sfaturi cititorilor noștri: „ Experimentați mai îndrăzneț cu straturi, încercați să aplicați un filtru sau o funcție în stratul superior, apoi ștergeți-l parțial pentru a dezvălui straturile subiacente ” În orice stil ai conceput un portret, în Photoshop va exista întotdeauna fotografii realizate cu bliț prea mic sau prea puternic Când este utilizată corect, această caracteristică vă permite să ridicați chiar și o fotografie de amator la nivelul unui portret aproape profesional Pentru a controla contrastul general al imaginii în fereastra Umbră/Evidențiere, există opțiuni suplimentare Contrast ton mediu, Clip negru și Clip alb OCHI ROȘII Acest instrument a apărut pentru prima dată în Photoshop Elements și, de atunci, sunteți la doar două clicuri distanță de a remedia această neplăcere enervantă, care este de obicei cauzată de lumina blițului care sare pe retină Tot ce trebuie să faceți este să faceți clic cu instrumentul Red Eye mai întâi pe unul și apoi pe celălalt ochi Este acceptată lucrul cu imagini pe biți, iar instrumentul în sine are două parametri configurabile instrumentele potrivite pentru a vă ajuta să vă realizați ideea la cel mai înalt nivel metri: dimensiunea pupilei și gradul de obturare Nuanță/Saturație Pentru a selecta obiecte, folosesc de obicei Polygonal Lasso cu un chenar de px Trebuie să lucrați încet, alegând frecvența clicurilor de mouse în funcție de complexitatea conturului conturat Când selecția este gata, puteți forma o mască pe baza ei imaginea era grav decolorată în fereastră fcr Starea de spirit dorită a imaginii este asamblată în Photoshop din fotografii individuale - iată un constructor Lego pentru fotografi! Atelier foto MASTER-CLASS PHOTOSHOP PENTRU Fade Variations pentru a reduce intensitatea efectului sau puteți schimba modul de amestecare pentru ultima operație CULORI PERFECTE Dan folosește setările de Nuanță/Saturație pentru a ajusta culorile și tonurile fotografiilor sale Și aici puteți selecta separat canalele de culoare și puteți scrie cele mai reușite combinații de parametri în fișiere, astfel încât apoi să le puteți reutiliza cu alte fișiere din aceeași sesiune foto - atunci rezultatele procesării nu vor ieși din sincronizare Dacă fotografiile au fost făcute în momente diferite ale zilei, iar temperatura de culoare a luminii solare a fost vizibil diferită, puteți aduce totul la un numitor comun folosind funcția Potrivire culoare din meniul Editare > Ajustări Apropo, pentru a lucra cu Match Color nu este deloc necesar să faci poze făcute în aceeași zi și în același loc - uneori Dan folosește peisaje însorite preselectate pentru a încerca să revigoreze ușor culorile de pe acele rame care a iesit plictisitor CE TREBUIE SĂ PLOUA, CE TREBUIE SĂ David Millichop face foto-rafie de mulți ani și lucrează în Photoshop aproape zilnic „Fiecare fotograf are înțepături”, spune ІСGRUMENTAR^ PUNCT DE DISPARITIE În versiunea CS a apărut un nou filtru Vanishing Point, care facilitează foarte mult procesarea obiectelor, ținând cont de distorsiunile de perspectivă Este util mai ales în acele cazuri în care trebuie să faceți „patch-uri” sau să mutați obiecte individuale în imagine, astfel încât rezultatul acestor acțiuni să pară organic și echilibrat Citiți despre lucrul cu acest filtru la pagina El - Deci ai avut încredere în prognoza meteo și te-ai dus să înregistrezi culorile bogate ale toamnei aurii Și mama natură a pregătit o burniță și nori grei Care este rezultatul? Fotografii gri și plictisitoare, la care, totuși, se poate lucra Zonele subexpuse ale fotografiilor sunt mai ușor de „extras” decât cele supraexpuse, așa că de obicei încerc să măsoare pentru cer Când cadrul iese tern și cu „scăderi” din cauza intervalului dinamic îngust, poate fi procesat cu curbe, dar pentru a obține rezultate bune, aveți nevoie de multă practică Pentru un efect selectiv asupra diferitelor părți ale imaginilor, cel mai simplu mod este să le selectați în grabă cu instrumentul Lasso cu margini neclare O secvență aproximativă de acțiuni este următoarea: selectați cerul, inversați selecția și estompați marginile acesteia cu o rază, de exemplu, de pixeli Acum, în fereastra Curbe, pot scoate în evidență pământul și apa din cadru fără a afecta cerul - de obicei măresc contrastul pentru a scoate detaliile Apoi selecția este inversată din nou și separat cerul este lucrat Dacă este necesar să MASTER-CLASS PHOTOSHOP PENTRU FOTOGRAFI RO GULLIVER Culoarea selectată cu pricepere în Photoshop determină în mare măsură starea de spirit pe care fotografia o va produce audienței În „cufundările” negre ale unor cadre, sunt ascunse destul de multe informații, care pot fi scoase la lumină folosind Photoshop soarele se uita printre nori, poți crea o copie a stratului și îi poți aplica filtrul Lens Fiare din grupul Render (este mai bine să alegi tipul de lentilă mm Prime) Stratul superior este prelucrat cu o radieră, care este aproximativ un sfert de opac, după care toate straturile sunt lipite împreună Îmi plac foarte mult pozele făcute în razele calde ale soarelui de seară - pentru a „încălzi” fotografiile cu o astfel de lumină, puteți crește saturația culorilor roșu și galben Desigur, nu fiecare fotografie se va dovedi a fi o capodopera, dar decentă rezultatele se obțin destul de des Atunci când lucrați la un peisaj în Photoshop, asigurați-vă că acordați atenție culorii care ar trebui să joace rolul principal în compoziție - verdele suculent al pajiștii, albul orbitor al zăpezii proaspete, aurul grâului cu spic Doar puțin crescând saturația și puritatea acestei culori, puteți transforma literalmente lucrarea SET DE INSTRUMENTE? Dan a filmat acest peisaj urban spectaculos dimineața devreme: deși aproape că nu sunt oameni și mașini pe străzi, poți alege în siguranță unghiul perfect Fotografierea s-a efectuat pe un slide de format mediu (tip ), după care filmul a fost digitizat pe un scanner Itacon cu o rezoluție de dpi Dan își începe de obicei procesarea fotografiilor cu Curbe, modelând curbele pentru a accentua zonele dorite ale fotografiilor Apoi, diferite fragmente de imagini sunt copiate în mod repetat în straturi noi, pentru care modurile de amestecare și nivelurile de opacitate sunt selectate cu grijă „Photoshop este pentru mine ca un șevalet pentru un artist”, explică Dan, „și straturi multiple înlocuiesc pensulele, permițându-vă să evidențiați unele obiecte și să le relegeți pe altele în roluri secundare Cu instrumentul Bum, umbrez zonele imaginilor pe care vreau să le fac neobservate Lucrez în principal cu umbre, bifând opțiunea Umbre din panoul de opțiuni Uneori termin și tonurile medii (tonurile medii), dar nu ating niciodată lumina (Evidențieri) În ceea ce privește intensitatea expunerii, încerc să mențin valoarea acestui parametru scăzută, astfel încât urmele de interferență să fie abia sesizabile După ce ați terminat cu instrumentul Bum, puteți modifica puțin rezultatul LENSBLUR Unele compoziții de peisaj vor beneficia doar dacă adâncimea câmpului este relativ mică și fundalul este ușor neclar Dacă fotograful nu s-a ocupat de acest lucru în timpul procesului de fotografiere, imaginile pot fi finalizate folosind filtrul Lens BLur din grupul BLur: creați o mască de strat pe baza unor obiecte selectate, faceți-o o umplere cu gradient, astfel încât scăderea clarității să fie lină , apoi aplicați filtrul selectând setările după cum doriți Imaginea nu este rea, dar o mică prelucrare suplimentară nu o va răni rpiii g Pentru fiecare etapă de procesare, creăm propriul nostru strat, sau chiar mai multe - astfel puteți păstra întotdeauna controlul asupra corecțiilor efectuate Fade din meniul Editare" În plus, Dan folosește adesea filtrele Gaussian BLur și Unsharp Mask în același timp pentru a estompa și a neutraliza unele obiecte din fotografiile sale și pentru a le ascuți și pentru a le face pe altele mai vizibile Folosind Gaussian BLur, puteți obține, de asemenea, un efect foarte interesant, asemănător cu o strălucire ușoară care emană de pe pereții clădirilor - pentru aceasta, totuși, va trebui să rotiți cu un „sandwich” din mai multe straturi „Întotdeauna fac mai multe versiuni ale aceleiași lucrări”, explică Dan, „versiune fotorealistă și aproape de soluție grafică, design mai îndrăzneț și mai conservator – clientul ar trebui să poată compara vizual opțiunile pentru a se asigura că ideile pe care le-am propus arată mai mult avantajoase decât ideile tradiţionale Ce sfaturi le-ai da peisagiştilor aspiranţi? Lăsați lucrarea să se întindă, astfel încât mai târziu să o puteți privi critic cu o privire proaspătă Photoshop este cu siguranță un instrument foarte puternic, dar uneori, după supraprocesare, chiar și imagini complet diferite încep să pară să fi coborât de pe aceeași linie de asamblare Mai mult, sarcina este exact invers: să maschezi urmele procesării, astfel încât toată lumea să creadă că ai descărcat un astfel de cadru de pe camera ta A observa această moderare a influenței este și un fel de artă Primul pas este curățarea: eliminăm toate obiectele străine, resturile și alte defecte din fotografie Iată rezultatul final după corectarea culorii și mai multe straturi de ajustare Impresionant, nu-i așa? Photomaserskaya MASTER-CLASS PHOTOSHOP PENTRU Transformare > Deformare vă permite să distorsionați obiectele selectate într-o varietate de moduri, potrivindu-le forma altor obiecte Această abordare va fi, de asemenea, utilă pentru designerii care lucrează la schițe de ambalare pentru produse de marcă ІENTRAR] J Dacă culoarea Gama celor două imagini trebuie să se potrivească, cel mai simplu mod de a realiza acest lucru este cu funcția Imagine > Ajustări > Potrivire culoare În fereastra care se deschide, trebuie să specificați fișierul sursă, sub schema de culori a cărei imagine procesată va fi ajustată rezultatul utilizând butonul Creare nou Snapshop din paleta Istoric, anulați modificările efectuate, selectați instantaneul rezultat în aceeași paletă și ocupați Pensul Istoric Lucrez cu ea foarte atent, trecând doar prin acele părți ale fotografiei care chiar trebuie corectate Deoarece opacitatea pensulei poate fi variată, sunt capabil să obțin tranziții foarte fine - și totuși fără tam-tam cu selecțiile și măștile!" În cazurile în care este imposibil să se facă fără a crea selecții, Glenn preferă să lucreze în modul Quick Mask, deoarece obiectul fotografiat va atrage atenția cea mai apropiată a publicului și, prin urmare, trebuie procesat de foarte înaltă calitate Puteți crea o selecție în modul Mască rapidă cu orice instrument de desen, făcând rapid ajustări cu Eraser Aceasta este o metodă foarte convenabilă în cazurile în care obiectul are limite complexe și neclare PHOTOSHOP ÎN ACȚIUNE Glenn ne-a pregătit câteva exemple de a obține fotografii mai „apetisante” În cele două cadre din dreapta puteți vedea cum puteți curăța cartofii în Photoshop - clientul și-a exprimat dorința ca capetele feliilor prăjite să arate mai apetisante Din anumite motive, în timpul filmării, din anumite motive nimeni nu a acordat atenție în acest moment, din cauza căruia retușătorul a trebuit să copieze cu răbdare secțiunile aurii ale feliilor de cartofi și să le lipească într-un loc nou O parte a lucrării a fost realizată cu instrumentul Stamp Lucrul la o fotografie cu o cană de ciocolată fierbinte (stânga) a necesitat și lui Glenn să stăpânească instrumentul timbru Clientul a cerut să facă băutura să pară mai apetisantă Mai întâi, a trebuit să fie adăugate mai multe bule cu o ștampilă, iar apoi bucăți de sufleu au fost readăugate prin clonare repetată LUME INSECTE Un alt fotograf englez - Paul Nomm (www paulnomm com) preferă să fotografieze insecte și nici aici nu se descurcă fără utilizarea intensivă a Photoshop-ului Principalii clienți ai lui Paul sunt muzeele și organizațiile științifice care comandă fotografii pentru cataloagele, publicațiile și cercetările ulterioare Pentru a evidenția eroii săi cu mai multe picioare și înaripați din imagine, Paul folosește de obicei modul Quick Mask: „Mai întâi fac o schiță aproximativă a căii”, spune Paul, „și apoi trec la modul Quick Mask și folosesc diferite instrumente pentru a atinge acuratețea de selecție dorită ” Această abordare este foarte simplă, dar vă permite să salvați doar detaliile necesare, scăpând de tot ce este de prisos în imagine Pentru a determina poziția optimă de alb și negru MASTER-CLASS PHOTOSHOP PENTRU FOTOGRAFI s - ί - 'ițrv'*) www retouch ca În acest exemplu, Glenn arată cum se creează o realitate cu totul nouă din mai multe fotografii Multe elemente din fotografiile originale au trebuit să fie eliminate, astfel încât imaginea finală să nu fie aglomerată cu detalii inutile Dorind să obțină cele mai precise selecții, fotograful a lucrat cu un instrument Reprezentant În ceea ce privește peretele și scările îndepărtate, ele sunt pur și simplu pictate cu pensula (chenarurile de selecție nu au permis periei să intre în acele obiecte care ar fi trebuit păstrate intacte) Corecția culorii a fost efectuată în straturile de ajustare Curves și Hue/Saturation În loc să reînregistrați o farfurie cu cartofi prăjiți care nu a ieșit prea frumos, îi puteți înfrumuseța în Photoshop curățând capetele feliilor prăjite puncte de pe imagine în fereastra Leveis, Paul folosește funcția Prag din meniul Ajustări În primul rând, glisorul de sub histogramă se mișcă complet spre dreapta, după care se deplasează treptat înapoi în centru până când pe imagine apare o zonă albă destul de mare În acest moment, puteți apăsa tasta Shift pentru a comuta temporar la instrumentul Color Sampler și a plasa un punct în această zonă Apoi se efectuează un truc similar pentru a găsi punctul negru: glisorul este mutat până la capăt spre stânga și apoi mutat în centru până când există o zonă neagră vizibilă, care este marcată și de instrumentul Color Sampler După aceea, se apasă Esc pentru a închide fereastra fără modificări și se deschide fereastra Leveis, în care trebuie să faceți clic cu o pipetă alb-negru pe acele markere care au fost setate anterior de instrumentul Color Sampler Această metodă este foarte eficientă pentru corectarea culorilor de înaltă calitate a imaginilor Așadar, indiferent de genul de fotografie pe care îl alegeți, nu uitați niciodată de Photoshop, care este întotdeauna gata să vă ajute și să salveze acele imagini care erau în pericol de a fi balast inutil NSGRUMENTAR] H/Y OBIECTE INTELIGENTE Funcția Smart Objects a apărut în CS - le permite fotografilor să trateze straturile ca obiecte vectoriale: acestea pot fi scalate de multe ori fără teama de a pierde calitatea O solutie ideala pentru plasarea logo-urilor si a altor desene cu care puteti face orice pentru a multumi clientul Când imaginile par aglomerate cu obiecte și detalii de prisos, nu le ștergeți dezamăgiți de pe disc - după câteva manipulări cu Photoshop, rezultatul pare foarte îngrijit și atractiv Atelier foto PUNCT DE FURGĂ - UN INSTRUMENT CREATIV Creăm un peisaj urban, ținând cont de toate distorsiunile de perspectivă Vanishing Point - creați un colaj D Transformarea unei fete într-o sirenă - procesarea secretelor de la DOU Creați rapid o imagine cu filtrul Blur Sărut digital de Gustav Klimt REGULA LUMII SUBACAVA Transformarea unei fete într-o sirenă - procesarea secretelor de la D U Straturi și măști Organizarea straturilor Efectul fantomă Toamna Zânelor Înlănţuire Obiecte inteligente DESENARE CU FILTRUL DE BLUR Creați rapid un desen cu filtrele Photoshop Sincronizarea profilurilor de culoare Lucrul cu histograma „SĂRUTUL” GUSTAV KLIMT Aurul și luxul modernității prin metode digitale Atelier foto Una dintre cele mai interesante caracteristici noi din CS este filtrul Punctul de fuga Trebuia să simplifice foarte mult munca cu perspectivă și să devină un adevărat panaceu pentru oamenii care luptă pentru un realism maxim în imagine Anterior, când lucrați cu perspectiva, trebuia să efectuați manipulări complexe cu instrumentele Skew, Distort și Perspective Cu o manipulare pricepută cu ajutorul lor, s-a putut obține un rezultat foarte decent, dar era evident că acuratețea lor lasă de dorit Și apoi a apărut Photoshop CS , și odată cu el filtrul Punctul de fuga Funcționează foarte simplu: tragem o parte din imagine într-un loc nou, iar perspectiva este ajustată automat Avem la dispoziție și un instrument Stamp, cu ajutorul căruia poți scăpa de elementele inutile, dar în același timp menții o perspectivă ideală Am decis să verificăm modul în care acest filtru este potrivit pentru rezolvarea problemelor creative Pentru a face acest lucru, am selectat câteva fotografii care nu erau cele mai de succes (oricum nu erau bune pentru nimic altceva decât pentru experimente) și am decis să facem ceva complet unic din ele În același timp, am decis să încredințăm cea mai dificilă parte a lucrării cu perspectivă lui Vanishing Point După ce ați studiat acest ghid, veți dobândi o serie de abilități utile - aflați cum să lucrați cu filtrul Punctul de fuga, cum să distorsionați obiectele și să le schimbați poziția folosind Photoshop Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE Atelier foto PE DISKUL NOSTRU EXPERT Când utilizați Vanishing Point, este necesar să luați în considerare o serie de caracteristici ale acestui filtru Mai întâi, înainte de a-l rula, trebuie să creați un nou strat și să selectați zona care trebuie transformată Dacă acest lucru nu se face, filtrul va schimba întreaga imagine De asemenea, nu este de dorit să apăsați ESC în fereastra filtrului dacă ceva a mers prost brusc Dacă imaginea este mare, atunci va fi mai rapid să anulați pur și simplu acțiunea anterioară chiar în fereastra de filtru apăsând Ctrl + Z Să începem schimbarea DESCHIDEREA IMAGINII Să deschidem fișierul Ol jpg de pe disc Să folosim Instrumentul Rep pentru a urmări zona așa cum se arată în captura de ecran Apoi deschideți panoul Căi și făcând clic dreapta pe cale, selectați Mace Sélection Copiați selecția, lipiți-o pe un nou strat și alegeți Filtru > Punct de fugă din meniu pentru a deschide fereastra de filtru DEMONTAREA SIRMELOR DIN PERETE Filtrul Punctul de fuga este, de asemenea, echipat cu un instrument de ștampilare Cu acesta, puteți curăța imaginea și puteți elimina elementele inutile (de exemplu, firele) ținând cont de perspectiva Deci, în timp ce țineți apăsată tasta Ctii, faceți clic pe zona din care va fi preluată textura, eliberați tasta și pictați peste obiect După ce dispare, faceți clic pe OK MAI MULTE WINDOWS! Selectați partea nedorită a peretelui cu instrumentul Rep și ștergeți-o Apoi selectați fereastra cu același instrument și copiați-o într-un nou strat Această parte va fi folosită pentru extinderea clădirii LUCRARE CU FILTRUL Când se deschide fereastra, faceți clic pe al doilea buton din stânga sus Acesta este instrumentul Creare plan și este folosit pentru a marca zona a cărei perspectivă trebuie modificată Pentru a crea o grilă, trebuie să punem patru marcatori în colțurile zonei noastre de selecție FATA COMPLETA DURA Selectați Editare > Transformare > Distorsionare din meniu și mutați marcajele de colț astfel încât să pară că clădirea a fost fotografiată clar din față Și acum este timpul să procesăm obiectele folosind Punctul de fugă Instrumentul Distorsionare poate fi util atunci când lucrați cu imagini frontale fără distorsiuni în perspectivă ptwtwhop nif Wh InMÇt Iw Sfitti Y w Window ΗΛ> Ajustări > Curbe Selectați straturile din panoul Straturi, țineți apăsată tasta Shift, lipiți-le și alegeți Editare > Copiere din meniu Acum să creăm un nou strat și să lipim imaginea copiată în el DESENAREA UNUI GRIL Cu noul strat activ, alegeți Filtru > Punct de fugă din meniu Apăsați tasta C și creați o plasă nouă Apoi apăsați Ctr+V pentru a lipi imaginea copiată Atelier foto Potrivi Hete t ψ ψ « ora mol use Varoth front Po nt Bine LUCRAZĂ CU PERSPECTIVA Trageți imaginea copiată pe grilă Să selectăm instrumentul Transformare, care ne va permite să scalam și să rotim zona de selecție în grila de perspectivă creată mai devreme REGLAREA LUMINĂRII Faceți clic pe OK în fereastra Punctul de fuga și reveniți la fereastra principală Photoshop Ca rezultat al acțiunilor noastre în noul strat, vom obține un perete extins Va deveni o parte laterală a clădirii în construcție Selectați Imagine > Ajustări > Curbe din meniu și reglați luminozitatea După ce obiectul este conturat cu instrumentul Rep, acesta trebuie selectat Pentru a face acest lucru, țineți apăsată tasta Ctrl și faceți clic stânga, apoi selectați Mace Sélection din meniul drop-down Acest articol poate fi găsit și în meniul panoului Cale făcând clic pe săgeată CONSTRUIREA O CASĂ Selectați o parte a peretelui cu instrumentul Rep și copiați-o într-un nou strat Îndreptați-l cu Distort în același mod ca în pasul Faceți trei copii ale secțiunii rezultate, apoi faceți un perete lung cu ferestre din ele Acum trebuie să lipiți toate straturile REPEȚI PROCESUL Stratul rezultat trebuie să fie activ Să creăm un alt strat și să rulăm din nou Vanishing Point Să repetăm pașii - Scopul nostru este să obținem aceeași casă ca în această captură de ecran Acum putem începe să ne construim acoperișul nebun-nebun ROOTSNEEDER Să deschidem o fotografie a motorului de pe disc, să încercuim fragmentul care este selectat în captura de ecran cu instrumentul Rep, să creăm aceeași zonă de selecție și apoi să copiam conținutul acesteia selectând Editare > Copiere din meniu Untitled-l (g> % (Laver , RCB/ ) " -L I I U? K F * CORECTĂM PERSPECTIVĂ Să lipim partea copiată a motorului în documentul cu structura noastră Selectați Editare > Transformare > Distorsionare din meniu și ajustați perspectiva LUMINOZITATE ȘI COCHII Imaginea originală este întunecată Vom remedia acest lucru ca înainte cu Image > Ajustări > Curbe Dar echilibrul tonal încă nu se potrivește O vom corecta folosind Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație Selectați modul Master și schimbați poziția glisorului Hue pentru a obține efectul dorit Conectarea și îmbinarea straturilor în Photoshop CS a devenit mai ușoară Pentru a îmbina mai multe straturi separate, țineți apăsat Ctrl (dacă straturile nu sunt aliniate) sau Shift (dacă straturile dorite sunt într-un rând) și faceți clic pe numele lor în panoul Straturi Atelier foto A nu otor mem ntam oo o r zh i n zh o v vite o s o r t va es efect op Sh dow, dar știți cum să creați o umbră manual codul nu interferează cu caracterul complet al procesului CREAREA DE UMBRE Copiați elementul corectat, corectați-i perspectiva cu instrumentul Transformare > Distorsionare și apoi lipiți straturile împreună Mutați acoperișul la locul potrivit și trageți o umbră pe el CREAREA ZONEI DE SELECȚIE C și ■ b 'kt, Ktm / trebuie să adăugați tee la ι ■ ι și Și Dormi pe el pe pagina si straturi, tinand i Ctii În ■ suhl e pentru separarea m D nici firul și instrumentele a-a culoare pe negru ¡ și culoarea fundalului pe alb, apăsați Ait combo B pentru a face acest lucru în zona noastră Adăugarea unei măști Adăugați o mască la strat alegând Laye > la > eveal Al pierdere pe panoul de straturi al acestui (m stratul va corespunde cu dі x și i rumenty gk și sstr me Gradient si si click in aggur Prov m gradient, tranziție de la ea dens și transparent NE VEDĂ Să oferim aparatelor de aer condiționat perspectiva potrivită și dimensiunea potrivită cu Editare > Transformare Le vom adăuga și o umbră, așa cum am făcut mai devreme UMBRA BLUR In beem Fite >In ir>Gauss In lu r și setați gradul p, m și te și yn arată și m și m Cuvânt relevant Desigur, o umbră poate fi creată cu puterea Drop Shadow propusă de „manual și cu mult mai mult AER CONDIȚIONAT Să deschidem o fotografie a aparatului de aer condiționat de pe disc Să încercuim zona afișată în captură de ecran cu instrumentul Rep și să creăm o selecție Acum, conținutul său trebuie copiat și lipit în imaginea principală ADIŢIONAL ELEMENTE Să revenim la imaginea motorului și cu instrumentul Rep selectați următoarea parte, așa cum se arată în captura de ecran Copiați-l și inserați-l în imaginea principală DIMENSIUNEA SI PERSPECTIVA Folosind Transform, vom ajusta dimensiunea și perspectiva noilor elemente De asemenea, le vom ajusta luminozitatea și nuanța cu Imagine > Ajustări > Curbe și Nuanță/Saturație Atelier foto Construirea unui oraș CREȘTEREA SITE-ULUI Să revenim la zona pe care am trasat-o la pașii și Copiați-o din nou - va fi fațada Utilizați Imagine > Ajustări > Curbe pentru a regla luminozitatea Să lipim toate ferestrele, acum le selectăm și le copiam Creați un nou strat și accesați Filtru > Punct de fugă Să creăm o grilă, să lipim conținutul clipboard-ului în fereastra de filtru și să-l tragem pe grilă Ajustați dimensiunea folosind Transformare, apoi faceți clic pe OK Ій Copiați stratul la care tocmai am lucrat și folosiți Editare > Transformare pentru a-i ajusta forma, astfel încât clădirea să devină mai lungă și mai neobișnuită LINIA FEREASTRĂ Să luăm ferestrele dintr-una dintre imaginile originale (vom folosi Rep pentru a le selecta) și să le facem același element ca în această captură de ecran Pentru a face acest lucru, folosim Sora și Paste și obținem perspectiva necesară, din nou, cu ajutorul Vanishing Point, după lipirea tuturor ferestrelor într-un singur strat Apoi mutam rezultatul actiunilor noastre la imaginea principala LUCRĂM LA ACOPERIS Să reparăm luminozitatea și contrastul folosind Curbe și Nye / Saturation Adăugați o umbră pe acoperiș: desenați-i silueta cu instrumentul Rep, creați o selecție, completați-o cu negru într-un nou strat și apoi reglați transparența acestui strat • hop File Edit Image Laver Selea Filler View Wlndow Help R-|^D| ^-;C'~ [O[P w>wr· ¿e-·?,Ή NOUL ACOPERIS Să copiem câteva elemente ale acoperișului și să le așezăm în spatele ferestrelor, după care vom deschide fotografia cu acoperișul roșu de pe disc Conturează-l cu un stilou, selectează-l și copiază-l într-un nou strat Colțul a fost tăiat, așa că trebuie să-l restaurați FINALĂM FAȚADA Să copiem straturile la care am lucrat la pasul și să folosim instrumentul Transformare pentru a le oferi dimensiunea, perspectiva și poziția potrivite Acum ajustați-le luminozitatea în fereastra Imagine > Ajustări > Curbe DESENAREA UNGHIILOR Deschideți Filtru > Punct de fugă și creați o plasă care să se potrivească cu perspectiva acoperișului Selectați instrumentul Ștampilă și procesați colțul lipsă cu acesta După ce totul este gata, faceți clic pe OK ATAȘAȚI COLOANELE Să deschidem poza macaralei Să încercuim o parte din ea și să creăm o zonă de selecție Copiați conținutul acestuia într-un document nou Alegeți din meniul Editare > Transformare > Flip Vertical Selectați zona cu instrumentul Rectangular Marquée și copiați-o de mai multe ori pentru a face o coloană lungă În zilele dinaintea filtrului Punctul de fuga, instrumentele din secțiunea Editare > Transformare au fost folosite pentru a ajusta perspectiva Deci, deși acest ghid este destinat în primul rând utilizatorilor CS , cei cu versiuni anterioare vor putea obține același rezultat folosind funcțiile Transform Atelier foto A urca! Cu instrumentul Creare plan, puteți nu numai să creați o grilă de perspectivă, ci și să o editați Dacă mutați cursorul într-un colț al grilei, acesta se va transforma într-o săgeată albă Acum puteți face clic și trage mânerul de colț unde doriți hoioihop ru* fdir etc uytr Setea Fiker vie* Fereastra K* p WkWiM· - t«M MFM'VСсЧ*) ,■· i' J; * DSJ LIPIREA Lipiți toate straturile cu părți ale macaralei, copiați stratul rezultat și lipiți-l în imaginea principală Să redimensionăm și să distorsionăm ușor perspectiva Să facem trei copii ale coloanei, să punem toate coloanele sub acoperiș și să desenăm umbrele O ALTA CLADIRE Să deschidem o imagine cu o clădire rezidențială gri de pe disc și să încercuim fragmentele afișate în captura de ecran cu instrumentul Rep COMBINAREA FAȚADELOR Creați un document nou și trageți straturile rezultate în el Să corectăm perspectiva cu ajutorul Vanishing Point, să copiem fațada și să construim o singură clădire din toate aceste elemente ADĂUGAREA UNEI CÂDĂRI Lipiți toate straturile, copiați stratul rezultat în imaginea principală și apoi ajustați perspectiva alegând Editare > Transformare > Distorsionare CASA A TREIA Să deschidem fișierul cify jpg Selectați fațadele așa cum se arată în captura de ecran și copiați-le într-un document nou Din aceste elemente trebuie să construiți un zid Se poate face la orice înălțime wwTranfor-Cos ¿ui Uk" bui(dlns p"d @ Sta (Laye, sosu RCB/fi) H I" I· I· · H I· ' Și I- H TOATE STRADA Lipirea totul împreună straturi și lipiți noua clădire în imaginea principală Vom atașa casei coloanele pe care le-am creat pentru prima clădire, duplicându-le Apoi vom desena o umbră și vom lipi sau lega toate straturile legate de ultima casă Și acum copiați-l în întregime și lipiți-l oriunde doriți Să modificăm tonul și luminozitatea folosind Curbe și Nuanță/Saturație SI DIN NOU CORECTARE Să folosim Vanishing Point pentru a oferi fațadelor distorsiuni de perspectivă și a asambla o clădire din ele Copiați partea recent tăiată a motorului și transformați-o pe acoperișul unei case noi Și nu uitați să reglați culoarea și luminozitatea cu Imagine > Ajustări > Nuanță/Saturație Cu cât imaginea este mai neobișnuită, cu atât mai bine Atelier foto Terminăm strada MAI MULT DETALII Să deschidem fișierul trafficLights psd de pe disc și să tăiem o parte din semafor Copiați-o în imaginea principală, faceți o altă copie, întoarceți-o (Edit > Transform > Flip Horizontal·) și redimensionați-o puțin Drumuri și marcaje Folosind instrumentul Rep, desenați un drum într-un nou strat, ținând cont de poziția clădirilor și umpleți forma rezultată cu culoarea asfaltului Liniile de marcare vor fi create folosind Rectangular Marquée Acum selectează totul și copiază-l AVION înăuntru SPAŢIU Să revenim la imaginea principală și să deschidem Vanishing Point Să creăm o grilă așa cum se arată în captură de ecran, să lipim conținutul clipboard-ului în fereastra de filtru și să-l tragem pe grilă Rotiți drumurile cu instrumentul Transformare și schimbați-le scara Și din nou, pentru a aplica modificările făcute, faceți clic pe OK ADĂUGAREA CERULUI Am obținut rezultatul așa cum se arată în această captură de ecran Faceți stratul de fundal activ și selectați instrumentul Gradient Umpleți fundalul cu un degrade galben-portocaliu Desenați norii cu instrumentul Rep, transformați conturul într-o zonă de selecție și umpleți-l cu alb Să eliminăm selecția, apoi să estompăm norii cu Gaussian Blur, făcându-i mai realiști Cum ne-am construit orașul Cladirea TEXTURI ŞI PĂSĂRI Dacă doriți să animați puțin imaginea, puteți găsi un fișier cu o textură potrivită, îl puteți copia și lipi peste cer, setând modul de amestecare la Overlay De asemenea, am decis să completăm tabloul cu o școală de păsări zburătoare i Imagini similare pot fi găsite în băncile foto gratuite, de exemplu la www sxc hu Atelier foto DOU SI DUPA FATA-RUSAL KA Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE PE DISKUL NOSTRU Fișierele sursă necesare pentru finalizarea proiectului pot fi găsite în folderul Rusalka NECESAR ADOBE PHOTOSHOP NIVEL DE DIFICULTATE IN MEDIE MINUTE În acest tutorial, voi încerca să arăt cum puteți face o lucrare interesantă și frumoasă dintr-o fotografie destul de obișnuită Atunci când creați astfel de lucrări, este de dorit ca imaginea originală să fie de cea mai înaltă calitate posibilă Filmez în RAW și lucrez în culoare pe biți, ceea ce îmi permite să fac o muncă destul de drastică cu procesarea imaginii cu pierderi minime de calitate Fotografierea se face cel mai bine într-un studio în lumina zilei sau cu un bliț de la distanță Puteți vorbi despre lumină pentru o perioadă de timp arbitrară și nu mă voi opri asupra acestui punct în detaliu, deoarece în acest caz sarcina principală este să vorbim despre procesarea imaginii originale Ca sursă, aleg o fotografie care se potrivește cât mai emoțional cu ideea mea – acesta este criteriul principal Pentru această lucrare am ales un portret al unei fete în care totul mi se potrivea Singurul dezavantaj este că lumina a fost setată pentru o poziție diferită a capului și, prin urmare, nu are prea mult succes aici Dar acest lucru nu este critic, deoarece astfel de lucruri sunt ușor de reparat în Photoshop Pentru a elimina sprâncenele, creați un nou strat deasupra stratului feței Selectați instrumentul Clone Stamp, selectați o perie cu margini neclare în setările sale, setându-i opacitatea la % De asemenea, verificăm modul Sample All Layers - atunci când lucrați în el, ștampila copiază datele din straturile care stau la baza acesteia, ceea ce vă permite să lucrați într-un nou strat Deplasându-se de-a lungul conturului sprâncenelor, folosind o ștampilă, copiați pielea din jurul sprâncenelor Este necesar să se țină cont de anatomia feței umane și de răspândirea luminii, astfel încât în locurile din care am îndepărtat sprâncenele, relieful să pară autentic Fiecare față are umflături, alunițe, riduri naturale Tot în cadru, cu siguranță va exista ceva care nu va coincide cu planul conturat anterior În cazul nostru, acesta este un cercel și haine proeminente Toate acestea trebuie îndepărtate, astfel încât în viitor să se poată lucra cu pielea curată Peria de vindecare este ideală pentru îndepărtarea alunițelor Cu același instrument este bine să pictezi peste părul care acoperă fața Pentru a elimina hainele, ridurile și cerceii, este mai bine să folosiți o ștampilă Pentru a alinia macrorelieful feței și pentru a-i schimba forma, folosesc instrumentele Dodge și Wigp În acest caz, din cauza luminii laterale, pe față apar umbre profunde - acestea trebuie îndepărtate, menținând în același timp volumul și culoarea feței Deci, folosind instrumentul Dodge în modul Shadows cu o intensitate de %, evidențiem zonele necesare Atelier foto DOU ȘI DUPĂ FATA SIRENĂ Aceasta este una dintre cele mai importante și mai lungi etape din această lucrare, necesită mult timp și necesită perseverență și înțelegere a regulilor de propagare a luminii și reflectarea acesteia de pe suprafețe cu texturi diferite Pentru șlefuirea pielii, folosesc o ștampilă cu marginile neclare și aproximativ % transparență Ideea de bază este să copiați un petic de piele pe un petic adiacent de aceeași lumină În acest caz, două texturi diferite se slăbesc reciproc, iar iluminarea rămâne aceeași Cu cât ne apropiem de granițe, cu atât am stabilit scara mai mare și cu atât mai mică alegem dimensiunea ștampilei Desigur, fiecare autor folosește propria sa metodă de refacere a pielii În general, o astfel de procesare profundă nu este întotdeauna necesară, mai ales dacă fotografiile dvs sunt transmise în flux, dar, cu toate acestea, aceste tehnici pot fi utile Pentru a da o atmosferă lucrării, trebuie să completați fundalul Intotdeauna alege- aceste fundaluri cu mare atenție, gândindu-ne dinainte cum va arăta În cazul nostru, a fost folosită o fotografie a unei țesături de tifon negru pe un fundal alb Tifonul este tăiat folosind modul de creare a selecției Gama de culori Copiați bucata de material tăiată de mai multe ori și întindeți-o pe fundal Prelucrăm cu atenție marginile pentru ca tifonul să nu facă a sărit pe fată Pentru machiajul viitor, creați un nou strat și setați modul de amestecare la Culoare În acest strat, vom colora imaginea din stratul de jos, în timp ce luminozitatea imaginii nu va fi afectată Înarmați cu o pensulă cu margini neclare, selectați o culoare roșie pal și vopsiți cu ea peste buze și obraji Pentru a crea efectul de răspândire a cernelii, s-au făcut fotografii cu acuarela dizolvată în apă Pentru a tăia vopseaua care se dizolvă, utilizați din nou opțiunea Gamă de culori De asemenea, este necesar să se creeze umbre din rimel Pentru asta facem o copie a stratului de cerneală și selectați tipul de amestec Soft Light pentru copia de jos Prin utilizarea Pentru a crea un efect „subacvatic”, folosim o imagine monocromă a luminilor subacvatice Așadar, pe deasupra tuturor straturilor, creați un nou strat în care inserăm o fotografie a luminilor Setați modul de amestecare pentru noul strat la Suprapunere pe fața fetei Rămâne doar să faceți o ușoară corectare a culorii, iar munca este gata instrument Lichefiere distorsionează imaginea în conformitate cu ideile despre cum sunați prieteni m! ar trebui să cadă o umbră Atelier foto INAINTE SI DUPA DESENAȚI CU BLUR Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE PE DISKUL NOSTRU Fișierele sursă necesare pentru a finaliza proiectul pot fi găsite în folderul Blur NECESAR ADOBE PHOTOSHOP Dificultate NIVEL ÎNCEPĂTOR MINUTE acest material Rudolf Della-Rossa, profesor la centrul de calculatoare de la Universitatea Tehnică de Stat din Moscova Bauman, își continuă povestea despre crearea rapidă a unui efect de desen folosind filtre Photoshop De data aceasta vom crea un peisaj alb-negru neobișnuit cu un cer fantastic folosind filtrele de grup Blur Practic, filtrele acestui grup sunt folosite pentru a estompa imagini, dar cu ajutorul lor puteți obține o mulțime de efecte diferite, uneori foarte neașteptate Pentru efectul selectat, orice fotografie din propria ta arhivați, dar pentru prima dată, pentru a obține un rezultat similar, vă recomandăm să folosiți un instantaneu de pe discul nostru CREAREA O SELECȚIE Cu ajutorul Quick Mask vom crea o zonă de selecție pe nori Pentru a face acest lucru, faceți clic pe butonul Editare în modul Quck Mask din bara de instrumente, apoi pictați peste fragmentul dorit cu roșu, de exemplu, cu o pensulă Salvați selecția în canalul Alpha alegând Selectare > Salvare selecție din meniu Start| V „I Adobe Photoshop JIHWMW” PITRO alb și negru VIAŢĂ Alegeți din meniul Filtru > Blur > Smart Blur Pentru a crea o imagine alb-negru, marcați Radius ca , Threshold - , selectați High din lista Cality, Edge Only din lista Mode După apăsarea butonului OK, zona selectată a imaginii va deveni alb-negru ÎNCĂ O DATĂ NORI Fără a elimina selecția, să folosim din nou Filtru > Blur > Smart Blur, de data aceasta cu parametrii: Radius - , Threshold - , Quality - High și Mode - Edge Only Apăsați din nou OK, apoi eliminați selecția PROCESAM NORI Alegând Select > Load Sélection din meniu, restaurăm selecția din canalul ALpha pe care l-am creat la pasul Aplicați Filtru > Blur > Radial Blur la norii selectați, setând Cantitatea la și activând Spin and Good Faceți clic pe OK pentru a obține rezultatul ca în captura de ecran FINAL OPȚIUNE Dacă suntem mulțumiți de imaginea alb-negru rezultată, atunci contează lăsat pentru mic Pentru a face fundalul alb și liniile negre, inversați imaginea selectând Imagine > Ajustări > Inversare din meniu Dacă se dorește, desenul rezultat poate fi colorat Atelier foto PERIOADA DE GRAŢIE MINUTE GUSTAVA KLIMT Copierea picturii lui Gustav Klimt „Sărutul” este o oportunitate excelentă pentru un artist digital începător de a dobândi noi abilități și abilități Drumul creator al lui Gustav Klimt nu a fost spinos A absolvit școala de artă din Viena și mai târziu a închiriat o garsonieră împreună cu fratele său Au făcut bani frumoși pictând picturi murale, postere și ilustrații de reviste În , un punct de cotitură a venit în opera lui Klimt: el a luat parte la crearea Secesiunii de la Viena, o organizație de artiști revoluționari, care a adus noi tendințe în arta acelei timp Secesionistii au lucrat in stilul Art Nouveau si au subliniat forme organice, abstracte, texturi si linii in picturile lor Stilul propriu al lui Klimt s-a schimbat de-a lungul timpului - la o anumită etapă el a descris adesea oameni plutind în aer Cu toate acestea, artistul este cel mai recunoscut după nuanțele aurii și argintii și multe detalii mici Lucrările sale sunt pline de erotism, o revoltă de culori și forme care formează un mozaic În afară de vopsele în ulei Klimt a folosit sticlă, metal și ceramică Pentru a recrea stilul lui Klimt în Photoshop, aveți nevoie de trucuri despre care probabil că toată lumea le-a uitat deja Vom crea obiecte geometrice folosind zonele selectate sau pur și simplu desenam manual, iar filtrele Texturizer și Lighting Effects ne vor ajuta să repetăm texturile În timp ce lucrăm la proiect, vom învăța cum să creăm texturi și pensule, precum și cum să desenăm un fundal de stele sclipitoare Să schițăm liniile principale ÎNCEARCĂ Opera originală a lui Gustav Klimt poate fi găsită utilizând unul dintre serviciile de căutare de imagini sau scanând-o dintr-o carte Să creăm un fișier nou de mm înălțime și mm lățime Să mergem la meniul View și să selectăm RuLers În centrul picturii sunt un bărbat și o femeie învelite în pânză de aur cu model Vom începe cu ele, desenând contururile figurilor din memorie sau privind originalul DESEN Creați un nou strat și denumiți-l Desen Selectând instrumentul Rep sau Pendi și setând opacitatea la o valoare scăzută, schițăm figurile unui bărbat și ale unei femei Să începem cu contururile generale, apoi să trecem la detalii mai mici Pentru a face desenul mai precis, adăugați un ghidaj vertical în centrul pânzei trăgându-l cu mouse-ul de pe rigla din dreapta Apoi creați un nou strat și selectați fundalul din jurul formelor UMPLUREA FUNDALULUI Faceți clic în bara de instrumente pe pătratul cu culoarea principală și selectați o culoare maro închis Accesați Editare > Fiii, selectați tipul de amestec Darken și setați valoarea Feather la Acum vom crea zone mici de selecție și le vom umple cu o culoare maro închis - noua nuanță ne va diversifica fundalul Atelier foto TRAGAȚI STELE Stelele din ilustrație au fost pictate folosind pensulele „splatter” din Photoshop Adică trebuie doar să selectați o pensulă, să îi ajustați dimensiunea și gradul de dispersie Cerul înstelat poate fi creat și cu ajutorul filtrelor Photoshop Mai întâi, desenați puncte mici pe cer Apoi creați un nou strat și umpleți-l cu maro închis După aceea, trebuie să accesați meniul Filtru > Zgomot > Adăugați zgomot și să verificați Gaussian și Monocromatic și să setați parametrul Cantitate la Să folosim filtrul Gaussian Blur cu un nivel de estompare de , și să alegem Image > Adjust > Threshold din meniu și să setăm valoarea la (utilizatorii Elements, din păcate, nu vor putea face acest lucru) Aplicați din nou filtrul Gaussian Blur Creați un nou strat și setați culoarea primului plan la alb Pulverizându-l în jurul stelelor individuale cu instrumentul Airbrush, vom simula strălucirea cerului nopții În timp ce lucrați cu instrumentul, trebuie să schimbați periodic intensitatea impactului aerografului și timpul de apăsare - datorită luminozității și dimensiunilor diferite ale stelelor, cerul va arăta mai credibil La sfârșitul lucrării, lipiți cele două straturi rezultate Nu este necesară experiența de desen! PERIE SPLASH Cu galben auriu ca culoare de prim-plan, selectați Sfatterul mic al pensulei uscate împrăștiate din meniul Pensule > Pensule umede Cu opacitatea setată la - % și dimensiunea pensulei setată la , vom atinge ușor fundalul cu pensula Poate fi nevoie de puțină practică pentru a dispersa cu ușurință spray-ul Vom lucra cu o pensulă pe diferite părți ale imaginii, schimbând intensitatea ness de culoare FLORI LUMINOARE Vom desena flori pe un nou strat Din meniul Pensule > Pensule cu efecte speciale, alege orice pensula cu tunuri sub forma de flori si incearca-o pe zona verde, adaugand ceva pestrit (noi am ales un agaric cu miere violet-roz) În acest pas, vom crea iluzia unei poieni cu flori, iar detaliile ne vom ocupa puțin mai târziu COPIEAZĂ ȘI SCHIMBĂ Selectați un agaric gros de miere roșie ca culoare principală, faceți clic pe instrumentul Lasso și conturați orice floare cu el - nu este nevoie să încercați să mângâiați foarte precis Completați selecția cu roșu Să copiem floarea rezultată și să distribuim copiile ei peste poiană Puteți copia floarea într-un strat separat de fiecare dată Acum, cu ajutorul instrumentului Transform, vom schimba dimensiunea și forma florilor individuale VARIITATE DE DESCHIDERE În meniul Pensule > Wet Media Brushes, selectați Rough Dry Brush Setați tipul de amestecare la Multiply și Opacity la % Să alegem un fel de agaric cu miere verde și să-l aplicăm pe poienă cu mișcări scurte și rapide Acum să luăm un agaric cu miere mai închis și să îl aplicăm pe imagine în același mod Continuând să facem lovituri cu diferite verzi, vom ajunge cu o adevărată poieniță FANTASTIC GLADE Să creăm un nou strat pentru pajiștea cu flori pe care stau figurinele Accesați meniul Pensule > Pensule cu efecte speciale și selectați pensula Falling Ivy Leaves Apoi vom procesa cu ea întreaga zonă cu flori, folosind diferite nuanțe de verde, schimbând dimensiunea pensulei și opacitatea ADÂNCIME În panoul Straturi, selectați stratul (sau grupul) cu flori și creați o copie a acestuia Reduceți opacitatea copiei la % și setați Tipul de amestecare la Lumină moale, aceasta este cea mai simplă modalitate de a oferi curățării noastre un sentiment de profunzime Acum, folosind săgețile de pe tastatură sau folosind instrumentul Mutare, trageți noul strat deasupra celui de jos COPERTA DE AUR Să creăm un nou strat pentru pânza aurie care înfășoară figurile Selectați orice pensulă, selectați o valoare mică de opacitate pentru aceasta și aplicați culoarea galbenă pe material Acum, fără a schimba pensula, vom selecta un agaric cu miere roz deschis și vom picta peste pielea unui bărbat și a unei femei cu el Atelier foto FĂ-O SINGUR Strălucire și lux ART NOVOT CONSULTANȚĂ DE SPECIALITATE Să decorăm materia DREPTANGURI NEGRE Să creăm un nou strat pentru dreptunghiurile negre de pe pânza în care este învelit bărbatul Deci, cu instrumentul Polygonal Lasso, desenați dreptunghiuri, ca în original Acestea nu trebuie să fie copii exacte ale figurilor din original - pot fi de o dimensiune diferită și poziționate diferit Deschideți fereastra Editare > Fili și selectați Model din lista derulantă a meniului Utilizare CERCURI CONCENTRICE Selectați Concentric Oreles din meniul Pensule > Perii asortate Să deschidem Brush Presets > Scattering fereastra și dezactivați opțiunile Numărați și numărați Jitter Luați maro închis culoare și cu atingeri ușoare ale pensulei, vom începe să creăm cercuri concentrice, încercând să repetați modelul pe țesătură în original Utilizatorii Photoshop Elements vor avea mai puține șanse de a se juca cu setările instrumentului UTILIZAREA O TEXTURA Acum faceți clic pe săgeata din dreapta pentru a deschide fereastra Încărcare și selectați Artist Surfaces din ea În lista actualizată de mostre, notăm creion de ceară pe hârtie de cărbune Acum aplicați textura selectată dreptunghiurilor Putem folosi multe alte texturi din grupul Artist Surfaces - merită să experimentăm diferite suprafețe, hârtie, modele și materiale FLORI PE AUR Florile de pe partea pânzei în care este învelită femeia sunt aranjate în grupuri În primul rând, să desemnăm forma fiecărui astfel de grup și apoi să luăm orice pensulă și să desenăm flori în interiorul formei acelorași nuanțe ca pe original MOZAIC Multe dreptunghiuri și pătrate din partea imaginii în care este înfățișat bărbatul seamănă cu un mozaic Pentru a repeta desenul vom folosi pensule cu textura pronuntata: Dry Brush On Towel si Rough Dry Vom schimba dimensiunea și culoarea pensulei (auriu, maro, negru, negru cu chenar alb, alb cu chenar negru) pentru a copia culorile și textura originalului SALVAȚI PERIEILE Peria de păr creată trebuie salvată Deschideți panoul Pensule, faceți clic pe săgeata neagră din dreapta și alegeți Salvare pensule din meniul care apare Introduceți un nume, marcați folderul dorit și salvați pensula Pentru a adăuga o pensulă la paleta de pensule, trebuie să faceți clic din nou pe săgeata din dreapta și de data aceasta selectați Încărcare pensule Dacă lucrați în Photoshop Elements, alegeți Editare > Definiți pensula din meniu pentru a salva pensula perie de păr Să creăm o nouă perie pentru părul unui bărbat și al unei femei Să alegem cea mai închisă culoare gri Accesați meniul Pensule, luați o pensulă rotundă (Rotundă) cu opacitate maximă și trageți niște linii ondulate foarte aproape una de alta Dacă lucrarea este efectuată în Photoshop Elements, atunci în bara laterală de la sfârșitul materialului puteți citi în detaliu cum să obțineți același efect în acest program RUMPAREA STRĂURILOR Acum trebuie să ajustați setările periei Pentru a face acest lucru, deschideți fereastra Brush Presets din colțul din dreapta sus al ecranului și faceți clic pe secțiunea Shape Dynamics Dezactivați pentru Jitter de dimensiune și Jitter de rotunjire Atelier foto TEHNICI DE DESEN Stilul lui Klimt poate fi copiat chiar și de o persoană care nu deține un creion și pictează deloc, deoarece este foarte ușor să repeți contururile figurilor Pentru a desena cea mai dificilă parte a imaginii - fața - vom folosi o fotografie Dacă nu sunteți pe deplin sigur de capacitatea dvs artistică, găsiți o reproducere de calitate a originalului, creați un nou strat deasupra acestuia și reduceți opacitatea stratului suficient pentru a arăta pictura Acum luați o perie și încercuiți fața cu ea - pentru sarcina noastră avem nevoie doar de contururile principale, deoarece principalul lucru în picturile acestui maestru sunt nuanțe aurii și modele fanteziste pe țesături Creați un sentiment de profunzime COAFURI PENTRU EL Deci, pensula noastră este gata Nu uitați să-l denumiți și să îl salvați pentru referințe viitoare Selectați pensula creată în panoul Pensule, setați opacitatea maximă și treceți la treabă Să pictăm părul pe tot capul bărbatului, aplicând mișcări strat cu strat pentru a crea volum RĂSUCI Selectați orice instrument de selecție și desenați unul dintre cercurile create Pentru a estompa puțin textura, utilizați Filtru > BLur > Radial Blur Acum accesați Filtru > Distorsionare > Învârtire și aplicați efectul de vârtej Să facem același lucru pentru celelalte cercuri ȘI PENTRU EA Părul femeii este și el ondulat, dar este de altă culoare Să repetăm toți pașii creării unei perii de păr, alegând de data aceasta un agaric cu miere roșu portocaliu Restul pașilor sunt la fel ca atunci când creați părul pe capul unui bărbat EFECTE DE LUMINĂ Am atins cercurile cu forma și culoarea cerute, iar acum trebuie să dăm un sentiment de volum Să alegem Filtru > Redare > Efecte de iluminare din meniu, să marchem Direcțional ca tip strâns și să folosim unul dintre elementele din lista derulantă Texture Channel Bifați caseta de lângă White is High și setați pentru parametrul Mountainous ORNAMENT PE TESTURĂ Materialul auriu este acoperit cu o gamă uriașă de dreptunghiuri, pătrate, cercuri și alte forme În loc să schițăm fiecare formă separat, să le plasăm aleatoriu și să creăm un efect de mozaic Și acum vom încerca să desenăm figura din original cât mai precis posibil, să o plasăm pe imagine de mai multe ori și apoi să trecem la următoarea figură, repetând întregul proces de la început MODEL DE EȘANȚĂ Pentru a desena un lanț de triunghiuri aurii la picioarele femeii, avem nevoie de un nou model Să creăm un mic fișier nou și să desenăm un triunghi de aur Selectați Editare > Definiți modelul din meniu și dați un nume texturii Înarmat cu instrumentul Pattern Stamp, faceți clic pe textura creată în meniul derulant Pattern din panoul de opțiuni de instrument Acum să începem să desenăm ' LANȚURI DE TRIANGURI Să creăm mai multe lanțuri de triunghiuri desenând mai întâi un lanț și copiendu-l de mai multe ori Instrumentul Transform ne va ajuta să remodelăm unele dintre forme ca în original, iar o perie neagră subțire va desena o cale în jurul unora dintre triunghiuri Atelier foto Conectarea unei fotografii cu un desen VĂD | VISE Să facem o fotografie a unei persoane adormite și să o plasăm pe imaginea noastră de lucru Deschideți fereastra Leveis și măriți tonurile medii Avem o imagine, pe baza căreia vom desena o femeie cu ochii închiși TIP DE SUPRAVARE Faceți clic pe stratul cu fața femeii și selectați tipul de amestec Luminosity pentru acesta Selectați instrumentul Eraser, setați dimensiunea pensulei instrumentului la și opacitatea la Acum să începem să ștergem treptat zona din jurul unuia dintre ochi Ștergeți nasul, încercând să faceți forma zonei șterse asemănătoare cu forma nasului de pe original Cu instrumentul Rectangle Marquée, creați o selecție în jurul ochiului și apoi obțineți înclinarea dorită a ochiului folosind Transformare Să facem același lucru cu al doilea ochi LAI SAM :koshyar nouveau CONSULTANȚĂ DE SPECIALITATE SETĂRI PERIE La diferite etape ale creării picturii, am apelat la opțiunile pensulei Jitter și Scatter - în Photoshop sunt situate în panoul Pensule Cu toate acestea, utilizatorii Photoshop Elements au mai puțin control asupra setărilor Cu toate acestea, unii parametri și setări pot fi încă modificați Pentru a modifica parametrii pensulei, selectați instrumentul Brush, în setările acestuia mergeți la meniul More Options și setați valorile dorite Spac'ng, Fade, Scatter și Roundness TRASATURILE FACIALE Utilizați peria uscată pe prosop (grupul Wet Media) pentru a crea umbre pe fața femeii Selectați negru ca culoare principală, reduceți dimensiunea și opacitatea pensulei, apoi desenați sprâncenele și pleoapele Când terminăm, vom face același lucru pentru buze și nas TEXTURĂ Alegeți din meniul Filtru > Textură > Texturizați și atribuiți o textură Canvas întregii imagini, setând-o mai întâi la pentru Scalare și pentru Relief Unele zone vor deveni aproape tridimensionale datorită straturilor de vopsea - le vom lucra separat puțin mai târziu CONTURURI Selectați pensula Oii Small Tip, setați culoarea la negru, setați Opacitatea la și pictați linii ondulate pe partea țesăturii în care este înfășurată femeia Acum să schițăm câteva dintre forme cu negru, ca pe original Să repetăm aceeași procedură cu restul formelor, creând contururile de alb și BLUR SPECIAL Unele părți ale imaginii par mai luminoase și mai voluminoase decât altele Selectați un dreptunghi sau un pătrat care arată plat Accesați Filtru > Blur > Shape Blur și faceți clic pe pătrat Setați raza de estompare la pixeli (pentru un efect mai mare, raza poate fi mărită) Dacă versiunea dvs de Photoshop nu are un filtru Shape Blur, puteți utiliza Motion alte culori MAI MULTA LUMINA Alegeți din meniul Filtru > Redare > Efecte de iluminare Marcați Direcțional ca tip de lumină și selectați unul dintre elementele din lista verticală Texture Channel De asemenea, bifați White is High Apoi reveniți la filtrul Shape Blur și experimentați cu diferite forme și gradul de estompare Folosind o tabletă grafică, cum ar fi Wacom Graphire sau Intuos , puteți obține un mare succes în pictura digitală Atelier foto ÎNTREBĂRI Ceva probleme? Expertul nostru este gata să răspundă la orice întrebări despre procesarea digitală a imaginilor TRIMITE ÎNTREBĂRILE LA: TECHNIQUE@DIGITAL-PHOTO RU Straturi și măști Niciun colaj nu poate fi realizat fără a evidenția figurile oamenilor sau obiectelor De obicei folosesc modul rapid de mască pentru a curăța marginile unei selecții, dar în ultimul timp am încercat să mă apuc de lucrul cu măști de strat Crezi că este un mod rapid de mască? Și aici nu este Rețeta noastră simplă vă permite să redați o mască atunci când lucrați cu măști de strat Există un singur lucru care nu-mi place aici: masca de strat face imediat invizibili acei pixeli care sunt sub ea; dacă doriți să rafinați contururile măștii, atunci trebuie să o opriți temporar pentru a vedea cât de exact se potrivește cu obiectul selectat În acest sens, modul rapid de mască cu umplutura roșie translucidă este mai convenabil de lucrat Poate că măștile de strat au un fel de mod ascuns care vă permite să simulați modul rapid de mască? Kiril Onishcenko Măștile de strat au un avantaj semnificativ față de o mască rapidă: aceste măști sunt salvate în fișierul PSD de lucru și sunt întotdeauna disponibile pentru revizuire în viitor - cu o perie neagră puteți ascunde zone suplimentare ale imaginii, iar cu o perie albă puteți ascunde zone suplimentare ale imaginii deschide altele Cu o mască rapidă, opusul este adevărat: de îndată ce selecția construită minuțios este eliminată, toată munca se va pierde pentru totdeauna - dacă doriți să selectați din nou același obiect, va trebui să repetați toată munca de la zero Dar, pe de altă parte, pare mai ușor să lucrezi în modul rapid de mască, deoarece întreaga imagine rămâne vizibilă pe ecran, inclusiv acele zone care vor fi mascate Aceste zone ascunse sunt evidențiate cu o umplutură roșie translucidă, ceea ce face mult mai ușoară rafinarea contururilor măștii Lucrul cu masca de strat se realizează orbește - doar acei pixeli care nu sunt acoperiți de mască sunt vizibili pe ecran Dacă se dovedește că masca a urcat prea mult, se poate corecta cu o perie albă, dar conturul obiectului care se află în afara măștii nu este vizibil pe ecran Într-o astfel de situație, puteți mătura cu ușurință peria prea larg și puteți deschide nu numai zona dorită, ci și o bucată de fundal în plus Apoi trebuie să treceți înapoi la pensula neagră pentru a o ascunde Dacă există o mulțime de obiecte selectabile, iar contururile nu sunt cele mai simple, acest joc de-a v-ați ascunselea devine foarte repede plictisitor Din fericire, există un truc simplu care vă permite să lucrați cu măști de straturi mai confortabil Pentru a explica acest lucru vizual, să încercăm să tăiem un avion din interiorul unui muzeu Pentru a face acest lucru, vom crea o copie a stratului procesat și vom face o selecție în el, de exemplu, cu instrumentul Lasso magnetic Acum faceți clic pe butonul Adăugați mască de strat din panoul Straturi - lângă imaginea stratului va apărea un dreptunghi alb-negru cu o imagine de mască creată pe baza selecției Restul stratului va deveni transparent, dar DIMENSIUNI FIȘIERE GRUPURI DE STRATURI Doriți să împărtășiți sfaturile dvs cu cititorii revistei noastre, să discutați despre proiecte sau să puneți o întrebare? Atunci asigurați-vă că consultați forumurile revistelor noastre la www digital-photo ru/forum/ — fanii Photoshop și ai altor editori grafici vor fi cu siguranță interesați de secțiunea „Întrebări despre software” gigantomania Trimitând dar -alte proiecte într-o soluție gigantică, trebuie să aveți o idee despre ferma zn în este Cf și r, nimic pentru cea mai mică dimensiune a fișierului dimensiune H nume fișier în format PSÍ em i ole a k i r me TIF - în m e o i e Când sunt prea multe straturi E ή și thur e și abaytakh i merg la formularul PSB arge Do u ent sau at din ry unul i hoto oh odde( și ivett poate fi configurat Pentru asta ai nevoie de două ori b pentru ιe măști ga gіnel Straturi toby deschide a · M ■ k ' Opţiuni, în care şi găsi param: încercați ocolit A Stratul Ma la Opțiuni de afișare Culoare: ok Opacitate: ¡Se' | %( Anulare ) b | A-A-A, P-GHOST!!! Fantomele nu se nasc - devin fantome! Sistemul de operare pentru proiecte mari este întotdeauna așa: cu cât depliniți mai mult timp și efort pentru organizarea spațiului de lucru, este mai ușor pentru el să gestioneze proiectul pe măsură ce acesta progresează, ceea ce în cele din urmă plătește costurile anterioare cu forța de muncă de o sută de ori Căutările sunt necesare) straturile din panoul Straturi se pot transforma într-o mizerie completă dacă nu lupți pentru regula η încă de la începutul lucrării, păstrați η aici rând În primul rând, vorbim despre numele straturilor - atunci când o sută de linii tipice de tip Layer C p orbi în ochii tăi, este aproape imposibil să găsești rapid elementul dorit al proiectului Și mai rău, dacă îl găsești pe cel de care aveai nevoie, dar asemănător cu el și lucrezi cu el mult, mult timp Mai mare - fermentație în lista de straturi - dimensiunea acestora este ușor de reglat în meniul panoului Pentru a face acest lucru, faceți clic pe butonul rotund cu o săgeată neagră în colțul din dreapta sus al panoului, selectați elementul Opțiuni paletă din meniul care apare și, în lista Dimensiune miniaturi, specificați dimensiunea corespunzătoare pentru imaginea de previzualizare Dar ce să faci dacă elementele sunt plasate în mai multe straturi, ale căror dimensiuni nu depășesc câteva zeci de pixeli? Atunci oricum nu veți vedea astfel de puncte în previzualizarea panoului Straturi Utilizatorii CS se pot bucura, iar ceilalți îi invidiază - în aceeași fereastră Opțiuni paletă, a apărut un parametru suplimentar Conținut miniaturi Dacă selectați Layer Bounds ca valoare, atunci pictograma fiecărui strat va fi generată în așa fel încât imaginea plasată acolo să pară cât mai mare posibil Acest mod poate fi activat nu numai prin meniul panoului, ci și făcând clic pe orice imagine din panoul Straturi, selectând Clipați miniatura la limitele stratului din meniul care apare O caracteristică similară a apărut în Photoshop Elements Când există o mulțime de loes și : le puteți aranja în foldere, care în Photoshop CS se numesc S t, iar în CS - G oup În CS, cel mai convenabil este să facem acest lucru: mai întâi legăm straturile necesare și \\ la noi înșine și apoi din meniul panoului Straturi selectăm Set nou din legat M-am gândit că un efect destul de plauzibil de „fantome în casă” poate fi obținut prin suprapunerea a două cadre – unul cu o figură a unui bărbat în interior, iar celălalt fără el, dar cu exact același unghi și unghi de vizualizare Dar basmul este ușor de spus Pe scurt, rezultatele experimentelor nu par prea convingătoare - fantoma este în mod clar „a acestei lumi” Spune-mi ce sa fac cu el Lev Lysikov O Ideea ta este în general corectă se va baza și pe suprapunerea pc-ului unui strat transparent, dar pentru ca figura fantomei să fie mai „de altă lume”, vom folosi May Stratul Ku și unul dintre numeroasele filtre Pho oshop VLkII și WI| Ik "F-E· IVI -" 'Tli FILMARE -Și țțChyuby Voi face două avem nevoie de un cadru ri și ie : ♦— - “r fără el), prinde kame} y pe o V și comutați în și\u e cam\u e fo· u ir și și aster manual și am t, expunere Ei este necesar pentru a avea spate în ambele poze planul B'g este identic Să numim stratul A și stratul inferior B Scădeți opacitatea stratului A p și LUCRARE CU DISC Dacă Photoshop'y îndeaproape Dacă Photoshop s-a îmbolnăvit ac și s itua , yu poate numirea unui al doilea and el nogo dis a Deschide Eno Ed't > afe en > Sa' s s si in tine a curent S Obiecte inteligente > Grupare în nou obiect inteligent Observați că pe imaginea stratului a apărut o pictogramă specială care spune că stratul conține un obiect inteligent Apoi, trăgând acest strat pe butonul Creați un strat nou, vom crea mai multe la copiile sale Și acum truc: pentru a edita imaginea originală, pe baza cărora sunt create straturi cu obiecte inteligente, trebuie să activați oricare dintre aceste straturi și să selectați Strat > Obiecte inteligente > Editați conținutul din meniu Va apărea un mesaj de avertizare, iar după ce faceți clic pe butonul OK, se va deschide o fereastră cu fișiere care au o extensie PSB neobișnuită Acest fișier poate fi procesat în același mod ca orice altă imagine, dar înainte de salvare este necesar să lipiți toate straturile împreună, apoi să salvați modificările și să închideți fereastra Ajustările efectuate se vor reflecta imediat în toate straturile care au fost replicate pe ocHOBí a acestei imagini Nu vă puteți da seama cum funcționează legarea straturilor în Element ? Revizuirea noastră vă va ajuta să faceți față noii interfețe Pot fi modificate mai multe copii ale unui obiect inteligent: dintr-o singură lovitură, dacă selectați fișierul original pentru editare și fișierul pe care Photoshop „ascunde” de privirile indiscrete SALVAREA DATELOR SECRETELE UNeltelor SECRETELE FILTRELOR Lucrăm fără Schimba culoarea pierderi strat Selectați Fereastra de vizualizare Fliter Crayscale I ri * pa , · ■ ve-corecţii şi ι od- I ajustări de nivel | Photoshop nu citește nou XXI Adjustmenis Duplicați Imagine aplicată Calcule Dimensiunea imaginii Ί Dimensiunea pânzei Raportul aspectului pixelilor Rotiți pânza Culoare indexată RC Culoare CMYK Culoare Lab Culoare Multlchannúl biți/canal om em plumb chei si x „o e> b Biți C a e Pentru a schimba culoarea··; deasupra albastră, mulți utilizatori îl etichetează și îl glisează cu instrumentul ure, apoi deschide fereastra de selecție a culorii făcând clic pe η i a, ¡ ti , a> eli ing η, cops, beudobstn z kg yucha* tsya f vol i f v· și textul color nu stau la loc, dar nu vor fi evidențiate În loc de aceasta o le et împărțirea fasciculului e · -inut· ( n: ym g lmi e' t e T xt C sau ■ configurarea panoului și str met t Tastați apoi o · ■ modificările vor fie imediat din, ι razh t i in ra> e·· ; Selecția principală În CS P V I I I N I I fi tr Ext act care salvează utilizatorul de la acces [\ GINN · obiecte de acte H , e a ι și ι tny gra and not required, n pri) vі de i m și fundal Pune aloku în eTextu ed I a > · η r : e f l ig va ■ şi şi I ova textură obiect ι p azh ··,· Setări culoare - și, în același loc, din lista Setări, selectați un profil gata făcut optimizat pentru un anumit tip de sarcini (de exemplu, un kit cu Sufixul Web / Intemet este cel mai potrivit pentru dezvoltatorii de grafică pentru a publica în rețele) Puteți utiliza Adobe Bridge pentru a vă asigura că toate aplicațiile dintr-o suită CS funcționează cu același profil de culoare Numele acestui program (din engleză se traduce prin „Pont”) vorbește de la sine - oferă interacțiune între InDesign, Photoshop și Mustrător În fereastra Suite Color Settings din Adobe Bridge, puteți sincroniza în cel mai scurt timp profilurile de culoare în toate programele incluse în Creative Suite Cu Bridge în funcțiune, deschideți fereastra Editare > Creative Suite Color Settings Un mesaj în partea de sus a acestei ferestre va indica dacă același profil de culoare este utilizat în toate programele Adobe Dacă nu, selectați profilul corespunzător din lista de mai jos și apăsați tasta APLICAȚI Mesajul se va schimba pentru a confirma că toate aplicațiile din pachet funcționează cu culoarea în același mod Înainte de a putea sincroniza profilurile de culoare în Bridge, trebuie să închideți fereastra Setări de culoare din Photoshop Histograme utile Adesea pe forumuri dau peste mesaje despre utilitatea incredibilă a histogramelor Ați putea da cel puțin câteva exemple practice de utilizare a acestora, care vor fi utile fotografilor amatori obișnuiți și nu cunoscătorilor aroganți? Viktor Savinykh DESPRE Gitogramele sunt într-adevăr foarte utile - pot fi comparate cu cardiogramele folosite în medicină Histograma permite evaluați „sănătatea” imaginii dintr-o privire, oferind un grafic clar al distribuției pixelilor de diferite tonalități Pixelii complet negri sunt indicați în marginea stângă a graficului la , alb radical în partea dreaptă la , iar pixelii intermediari sunt așezați de-a lungul axei orizontale - de la cel mai întunecat la cel mai deschis Privind poziția graficului histogramei, puteți spune imediat cât de bine este expusă imaginea Când procesați fotografii în Photoshop, este întotdeauna o idee bună să aveți deschis panoul Histogramă (Fereastră > Histogramă) Într-o imagine „sănătoasă”, histograma urmează un grafic neted de la marginea cea mai din stânga a graficului până la cea din dreapta, fără a afișa o schimbare în nicio direcție Priviți histograma din exemplul nostru - puteți vedea imediat că imaginea este puternic subexpusă, deoarece graficul histogramei este lipit de marginea stângă a ferestrei Asta înseamnă că fotografia în cauză este dominată de pixeli întunecați și negri, iar principalele informații despre detalii sunt în umbră, dar camera aproape că nu a înregistrat datele în evidențieri Puteți corecta o astfel de fotografie în fereastra Imagine > Ajustări > Leveis Tragând marcatorul alb de sub histogramă la stânga (în cazul nostru, până la aproximativ ), vom recalcula luminozitatea pixelilor de ieșire după procesare: cei care au avut o luminozitate de vor deveni acum albi, adică ei va dobândi o luminozitate de Luminozitatea pixelilor rămași va fi recalculată proporțional În general, acest lucru va lumina imaginea - detaliile vor apărea în lumini, iar umbrele nu își vor pierde saturația Dacă începeți să simțiți că toate instrumentele Photoshop conspiră împotriva dvs , încercați să remediați problemele vizitând www photoshopsupport com, - totuși, aici din nou va trebui să demonstrați cunoașterea limbii engleze detecta instantaneu problemele de expunere UNDE SĂ MERGEM? CE ANUME SA CAUTI? INAPOI IN TRECUT PUNCTE PE CURBA Desenați săgeți Pomii de Crăciun desenați manual cu o perie sau un creion, desigur, pot arăta foarte bine; Inițial, dar dacă aveți nevoie de o versiune de Photoshop eu Luați instrumentul Linie (este în același grup cu instrumentul Dreptunghi) și pe panou și asterul acestuia, faceți clic pe butonul cu săgeata în jos: se va deschide fereastra pentru setarea săgeților pentru cele desenate, unde puteți chiar stabiliți dimensiunea acestora Radieră cu un secret Folosesc pensula History B ush, dar puteți obține același efect ■ folosind radiera E Porniți-o! Instrumentul >G ï acordați atenție parametrului Erase to History, care este afișat în panou și Dacă bifați această casetă, în loc să ștergeți stratul de fundal, instrumentul va restabili starea inițială a imaginii înainte de a fi suprapusă; editare Cum să ghicesc culoarea potrivită? Fereastra Curbe oferă o mulțime de opțiuni pentru corectarea culorii fotografiilor, dar de unde știi dacă este și acesta este răspunsul? redentă și colorată De ce să ghicesc? Doar faceți clic pe culoare în timp ce țineți apăsat C ri (PC) sau Cmd (Mac), astfel încât marcatorul corespunzător culorii punctului specificat să fie afișat imediat pe linie Atelier foto KY £th UITAȚI ÎN OCHII MONȘTRILOR Dmitri Rudakov vorbește despre prepressă Probă virtuală Corel Paint Shop Pro X COREL £PamtShopPro COREL VOPSELE PROX Prezentare generală a versiunii rusificate a programului Configurarea tabletei stilou Pensule ale autorului din propriile mele poze GRAFIC Atenție! Decolorare Digital ICE în scanerele Epson COMPRIMAT Cele mai fine aspecte ale instalării unei tablete grafice Sentimentul de contradicție al lui Oleg DOU GHEAZĂ DIGITALĂ Senzație de contradicție Oleg DOU Contradicția ca stimulent pentru creativitate A greși, dimpotrivă: un portret în care nu există personalitate, tristețe – dar radiază lumină Împotriva sorții, ridicând cu mândrie capul - credo-ul creativ al lui Oleg DOLI Atelier foto PHOTOSHOP „REzolvabil” Desigur, ai dreptul să mă întrebi, ce legătură are monstrul cu el? Sincer să fiu, aproape nimic Este doar numele unuia dintre romanele mele preferate, în care eroul se luptă cu ceva pe care aproape nimeni nu îl vede Cu faptul că oamenii obișnuiți pur și simplu nu observă Ei trăiesc și chiar se bucură de viață Ei bine, sau supărat pentru fleacuri Ei pot Pentru că cineva din apropiere se luptă constant cu monștri Privindu-le constant în ochi E ușor și pentru el Nimic special Privește în ochii monștrilor Principalul lucru este să știi unde sunt ochii lor Ne vom ocupa și de asta acum Caut monștri și acei ochi în care merită să te uiți Dar mai întâi, să aruncăm o privire la imprimeurile noastre monstruoase Ca? Dacă nu, atunci este timpul să vă alăturați unui scurt curs despre combaterea distorsiunii monstruoase a minunatelor voastre creații imprimate La urma urmei, s-a depus atât de mult efort pentru a găsi contrastul, claritatea și culoarea optime Dar imprimanta dvs nu vrea să țină seama de eforturile dvs și imprimă fotografii după bunul plac Ce nedreptate monstruoasă! Indiferent dacă procesați sau pur și simplu vizionați fotografiile pe un monitor și apoi le trimiteți la tipărire, cu siguranță vă așteptați ca imprimările rezultate să fie similare cu ceea ce ați văzut pe monitor De cele mai multe ori, acest lucru nu se întâmplă (și dacă se întâmplă, nu trebuie să citiți acest articol) Așa că acum voi face tot posibilul pentru a vă dota cu cunoștințele și instrumentele necesare pentru a obține reproducerea corectă a culorilor Vreau doar să vă avertizez - acest articol nu este pentru începători Pentru a nu te simți amețit după primele paragrafe, vei avea nevoie de pregătire de bază Aveți nevoie de cunoștințe de bază despre gestionarea culorilor în Photoshop Dacă aceste cuvinte te sperie, atunci hai să încercăm altfel: trebuie să înțelegi ce sunt profilurile (sau profiluri! Dispozitive, de unde provin și la ce servesc Există cei care nu știu ce sunt profi-urile? Mânca?! Atunci vă sfătuiesc să lăsați acest articol deoparte și să citiți despre elementele de bază ale managementului culorilor De exemplu, în Cartea mea portocalie (Capitolul ) sau pe site-ul www photoscape ru Credeți-mă, va fi mult mai eficient decât încercarea de a face față acestui material fără o pregătire adecvată Din nefericire, acum nu pot divaga cu elementele de bază ale managementului culorilor Acest subiect este amplu și merită un articol separat (sau poate două) Începeți să vorbiți despre profiluri acum, iar monștrii noștri nu vor aștepta până când le vom privi în ochi Într-un cuvânt, cred că ați citit deja capitolul al cincilea sau aveți o idee despre profiluri (poate că ați absorbit-o cu laptele matern) MONITORIZAȚI-VĂ CA O OGLINDĂ A FOTOGRAFII DVS Vom începe, desigur, cu monitorul La urma urmei, el este cel care vă afișează fotografia în procesul de pregătire pentru imprimare El este cel care servește drept suport în luarea deciziilor privind corectarea culorii Și, prin urmare, el este cel mai adesea vinovat pentru faptul că rezultatul tipărit arată complet diferit decât te așteptai Când te întâlnești cu monștri, trebuie să ai un spate puternic Adică, asigurați-vă că monitorul dvs afișează corect culorile Pentru a face acest lucru, va trebui să fie calibrat și profilat Cel mai simplu este să folosești programul Adobe Gamma care vine cu Photoshop Deși calibrarea vizuală dă unele rezultate, pentru rezultate bune recomand totuși utilizarea unui calibrator hardware specializat, precum GretagMacbeth Eye-One Display sau Monaco Optix XR Pro De asemenea, puteți invita un specialist să vă calibreze monitorul folosind echipamente speciale (deși acest serviciu este cel mai probabil disponibil doar în orașele mari) Ca rezultat, veți obține un profil pentru monitorul dvs Cu cât profilul este mai precis, cu atât mai precis monitorul afișează fotografia ta Repet în mod special pentru cei care decid că procedura de profilare a monitorului poate fi omisă Aveți încredere în experiența mea - dacă monitorul dvs nu este calibrat și profilat, atunci nu veți obține satisfacție de la sistemul de management al culorilor Dacă nu puteți avea încredere în ceea ce vedeți pe ecranul monitorului, atunci nu vă faceți griji cu privire la modul în care arată imprimările dvs Pe lângă profilul monitorului, veți avea nevoie și de un profil pentru imprimanta dvs Acest profil ține cont de distorsiunile introduse de dispozitivul de imprimare în reproducerea culorilor imaginii și vă permite să le compensați cât mai mult posibil (rețineți - cât mai mult posibil, dar niciodată complet) De obicei, profilurile sunt create pentru o anumită imprimantă și un anumit tip de hârtie Nu recomand folosirea profilurilor generice care vin de obicei cu imprimanta Utilizarea unui astfel de profil sau a unui profil pentru un alt tip de hârtie poate duce la rezultate mult mai proaste decât neutilizarea unui profil Dar să presupunem că aveți deja un profil de imprimantă Și există un monitor calibrat și profilat care vă afișează imaginea cât mai precis posibil (în măsura în care acest monitor poate face) Ce altceva este nevoie? De ce să nu trimiteți imaginea la imprimare și să lăsați sistemul de management al culorilor să funcționeze? Există o nuanță aici Mai exact, chiar și două nuanțe În primul rând, monitorul are propria sa gamă de culori (setul de culori pe care este capabil fizic să le afișeze) Acest lucru este vizibil în figură Iată spațiul de culoare Adobe RGB (în care imaginile foto sunt cel mai des editate) și gama de culori a monitorului Apple Cinema ' Acesta este un monitor foarte bun, dar după cum puteți vedea, monitorul nu poate afișa toate culorile din imagine Adică, fotografia ta poate conține culori pe care nu le vei vedea pe monitor, dar pot apărea foarte bine atunci când sunt imprimate Și aceasta este doar prima jumătate a problemei Cealaltă jumătate este că, chiar și atunci când priviți o fotografie pe un monitor calibrat, nu puteți ști exact cum va arăta atunci când este imprimată pe o anumită imprimantă și pe un anumit tip de hârtie În majoritatea cazurilor, gama de culori a imprimantei și hârtiei este mai mică decât gama de monitor și spațiul de culoare în care lucrați Astfel, unele culori din imagine pot fi tăiate sau convertite în altele Deci, acum știți despre existența acestei probleme și vom încerca să o rezolvăm □ Aplicația Adobe RCB ( ) (RGB) eCln«ma (RC) HEI DRAGON! IEȘTI, CURTĂTOARE! Pentru a putea vedea cum vor arăta fotografiile dvs în funcție de tipul de hârtie selectat și de dispozitivul de imprimare, vă sugerez să utilizați mecanismul Soft Proofing (dovada color virtuală) Conceptul de dovadă a culorii există de mult timp în lumea imprimării De obicei, aceasta este o imprimare care este arătată clientului, astfel încât acesta să își facă o idee despre cum va arăta imaginea lui după imprimarea pe o presă offset De asemenea, puteți face o dovadă color similară - imprimați fotografia pe o imprimantă și comparați-o cu imaginea de pe monitor Diferența dintre o dovadă virtuală și o dovadă fizică este că cu o dovadă virtuală nu imprimați nimic Photoshop însuși, folosind un sistem de gestionare a culorilor, emulează pe ecranul monitorului cum va arăta fotografia după imprimare pe imprimantă Adică obțineți o imprimare virtuală, care, totuși, vă poate spune multe despre imprimarea reală De fapt, pentru asta este o dovadă virtuală de culoare - pentru a face față a ceea ce nimeni nu a văzut încă Ei bine, hai să ne uităm în ochii monștrilor, nu? Dar mai întâi trebuie să puneți profilul de imprimantă undeva unde sistemul de operare îl poate găsi În funcție de sistemul de operare pe care îl utilizați, locația profilurilor va fi diferită Mac OS X: Dacă salvați un profil în /Library/ColorSync/Profiles, acesta va fi disponibil pentru utilizare de către toți utilizatorii de pe computerul respectiv La Atelier foto Anulare Stare Probă Personalizată: Personalizat î - Condiții de probă dispozitiv de simulare: JR Lomond SemiC ossy PK î , salvând un profil în /Users/ /Library/ColorSync/Profiles, acest profil va fi disponibil numai pentru utilizatorul curent; Mac OS x: Profiluri FoldenColorSync de sistem; Windows XP: \Windows\system \spool\drivers\ culoare Cel mai simplu mod de a instala un profil sub Windows XP este să faceți clic dreapta pe profil și să selectați Instalare profil din meniul care apare Windows va copia automat profilul în directorul corect; Windows NT/ : culoare \Winnt\system \spool\drivers\ Instalarea profilului cu clic dreapta funcționează și sub Windows ; Windows /ME: \Windows\System\Color Acum deschide Photoshop și încarcă-ți fotografia acolo Apoi deschideți dialogul View > Proof Setup > Custom o w softproofOl p "da JR (jag > i \ softproofOl copy E , % (RCB/ /PScape R Lomond Man HeadUp) Personalizați starea de probă Din lista de profiluri disponibile Device to Simulate, selectați profilul dorit (cel pe care tocmai l-ați instalat pe computer) Asigurați-vă că aveți instalate casetele de selectare Previzualizare și Compensare punct negru În niciun caz nu includeți caseta de selectare Păstrare numere (Salvare culori) Când o porniți, veți vedea cum ar arăta imaginea dvs dacă nu ați face nicio conversie în spațiul de culoare al imprimantei la imprimare - adică exact opusul a ceea ce vom face noi Activarea casetei de selectare Simulare Rareg Color (Simulează culoarea hârtiei), vă las pe voi Unii oameni consideră că este mult mai ușor să corecteze culoarea și contrastul unei imagini pentru imprimare fără a activa această opțiune Cel puțin, vă recomand să activați această opțiune cel puțin o dată după toate corecțiile De obicei, imprimarea are o gamă de contrast mult mai mică decât ceea ce vedeți pe monitor Când activați opțiunea de simulare, Photoshop va încerca să vă arate cum ar arăta imaginea cu această reducere a contrastului După activarea acestei casete de selectare, fotografia ta va deveni ca arsă sau spălată, adică se va estompa foarte mult Acest lucru se datorează faptului că monitorul este capabil să redă albi mult mai strălucitori și negru mult mai închis decât oricare dintre imprimări Și asta va încerca să simuleze Photoshop când activați casetele de selectare Simulare Pareg Color și Ink Black Există un pic de nuanță aici, deoarece Photoshop încearcă să capteze lumina de pe monitor reflectată de suprafața albă a viitoarei imprimări Din cauza fizicii diferite a acestor fenomene, o corespondență exactă este imposibilă, dar rezultatul este destul de apropiat După puțină practică, vei învăța să ignori această schimbare neplăcută a imaginii tale De exemplu, Bruce Fraser recomandă să te îndepărtezi de monitor atunci când această opțiune este activată - atunci modificările care au avut loc asupra imaginii nu vor provoca un astfel de sentiment de enervare și dezamăgire Nu trebuie să activați această opțiune, desigur, dar exact asta se va întâmpla cu imaginea dvs când va fi imprimată De ce să te înșeli? În lista Intenție (Metoda de conversie) trebuie să alegeți ce algoritm va fi folosit pentru a converti culorile din spațiul de culoare în care se află în prezent imaginea în culorile spațiului dispozitivului de ieșire (în cazul nostru, imprimanta) Scopul acestor transformări este de a transfera culorile imaginii pentru a se imprima cu cea mai mică pierdere După cum știm deja, acest lucru este împiedicat de faptul că diferite dispozitive au game de culori diferite și uneori sunt incapabile fizic să reproducă culorile individuale Colorimetria relativă oferă adesea cele mai bune rezultate în păstrarea culorii exacte a fotografiei Dar numai dacă majoritatea culorilor din fotografia dvs se află în gama imprimantei dvs Percepția poate fi mai bună dacă imaginea conține multe culori care sunt în afara intervalului pentru un anumit dispozitiv de imprimare Saturația este utilizată cel mai bine pentru imprimarea graficelor, cum ar fi diapozitivele PowerPoint Puteți urmări efectul diferiților algoritmi de conversie asupra imaginii în practică Atelier foto Curbe Charme] : RCB i > K Încercați diferite intenții (metode de transformare) și alegeți-o pe cea în care imaginea dvs arată cel mai bine vizual Eu însumi folosesc de obicei PerceptuaL și mai rar Relative Colorimetrie (deoarece culorile fotografiilor mele depășesc foarte des gama de culori a imprimantei mele) Puteți salva toate setările sub un nume pe care apoi îl puteți selecta direct din listă din meniul Vizualizare > Configurare dovezi Dacă nu observați modificări semnificative după ce ați activat verificarea virtuală a culorilor, atunci totul este în regulă, culorile imaginii dvs se află în mare parte în acoperirea acestui dispozitiv de imprimare și puteți sări peste următoarele două paragrafe Dar dacă imaginea s-a schimbat semnificativ, atunci va trebui să luați anumiți pași pentru a corecta, care ar trebui să compenseze aceste modificări Principalul truc al acestui proces este că trebuie să deschideți două fișiere în același timp: originalul imaginii și duplicatul pe care îl pregătiți acum pentru imprimare (puteți crea un duplicat folosind comanda Imagine > Duplicare) După ce activați dovada virtuală de culoare peste una dintre imagini, veți vedea clar în ce direcție trebuie făcută corectarea pentru a aduce duplicatul în conformitate cu originalul De obicei, imaginea pierde contrastul și saturația Uneori apare o nuanță de culoare dominantă Toate acestea pot fi eliminate folosind oricare dintre instrumentele Photoshop: Niveluri, Curbe, Nuanță/Saturație și multe altele Folosiți ceea ce vă este mai clar și mai familiar Și câteva sfaturi practice Chiar dacă imaginea dvs va pierde din saturație, vă recomand să combateți în mod activ dorința de a crește saturația pentru a compensa această pierdere Faptul este că pierderea saturației are loc din cauza faptului că unele dintre culorile din imagine sunt în afara gamei de culori a imprimantei dvs (astfel de culori sunt numite în afara gamei) Prin creșterea saturației, creșteți doar numărul de culori pe care imprimanta dvs nu le poate reproduce Pot da un sfat similar pentru negru Nu încercați să îmbunătățiți negrul prin deplasarea punctului negru folosind curbe sau niveluri Manipulările tale vor duce pur și simplu la pierderea suplimentară a detaliilor în umbră, dar nu vor crește saturația negrului, deoarece aici U- ■ (Anulare) (Sarcină ) C Salvare ) Neted (Auto) Opțiuni ) ? previzualizare Intrare: ί»«Ί ■şi din nou legat de limitările imprimantei dvs Puteți schimba cu adevărat adâncimea negrului și saturația imaginilor atunci când imprimați numai selectând hârtie și imprimantă De exemplu, toate hârtiile lucioase și semilucioase oferă o adâncime mai mare a negru și o saturație mai mare decât hârtiile mate și artistice Iar noile imprimante Epson, care folosesc cerneală de scurtcircuit, oferă un câștig vizibil în acești parametri în comparație cu modelele anterioare Totuși, dacă după evaluarea fotografiei cu o dovadă de culoare virtuală doriți să combateți efectul de „albire”, vă recomand să măriți ușor contrastul cu o curbă în S, așa cum se arată în figură Dacă dovada virtuală de culoare arată că aveți o anumită schimbare de culoare, de exemplu, din cauza compresiei gamutului, culoarea albastră din fotografia dvs a devenit puțin mai caldă, atunci puteți face o corecție pentru a compensa aceste modificări Cel mai bine se face acest lucru folosind un strat de ajustare, care poate fi creat prin meniul Strat > Strat nou de ajustare > Nuanță/ Nuanță/Saturație e/ G B es Nuanţă: Saturat despre lejeritate dimensiunea culorii Prev ew Saturație (Nuanță / Saturație) Unul dintre avantajele acestui instrument este că nu vă permite să afectați întreaga imagine, ci doar un grup separat de culori Dacă selectați altceva decât Master din lista derulantă (ceea ce înseamnă că afectați întreaga imagine), atunci toate modificările dvs vor afecta numai grupul de culori selectat Apropo, cum este acest grup poate fi văzut în partea de jos a ferestrei pe o bandă specială cu spectrul - grupul selectat va fi marcat cu markeri Puteți chiar să mutați aceste mânere pentru a schimba gama de culori care este corectată Markerii interni (drepți) limitează raza de acțiune a instrumentului, iar externi (teșiți) servesc pentru a seta o tranziție lină de la zona modificată a imaginii la cea nemodificabilă (acest lucru se face astfel încât urmele manipulărilor tale monstruoase) sunt mai puțin vizibile) Trebuie doar să selectați gama de culori pe care doriți să o corectați (în exemplul nostru, albastru), apoi, deplasând glisorul Hue (Ton), schimbați culorile din acest interval în direcția dorită (în exemplul nostru, faceți-le mai reci ) Vă rugăm să rețineți că, în ciuda faptului că în acest moment vedeți imaginea prin profilul dispozitivului de imprimare, spațiul de culoare nu se schimbă cu adevărat, iar toate modificările pe care le faceți au loc exact în spațiul cu care ați ales să lucrați Acest lucru face ca rezultatul să fie previzibil și mai ușor de gestionat Rămâne doar să salvați corecțiile făcute și să trimiteți fișierul modificat pentru imprimare Apoi luați imprimarea în mâini și încercați să vă dați seama de ce încă nu arată ca imaginea de pe ecranul monitorului După un teanc de hârtie ruinat și o duzină de cartușe, te vei simți destul de confortabil cu metoda de verificare a culorilor virtuale și vei înțelege în ce poți avea încredere în ea și în ce nu poți Dar nu ți-am promis o soluție perfectă Ți-ar plăcea să te uiți în ochii monștrilor? Aici ne-am uitat Și ceea ce ai văzut acolo este propria ta afacere La urma urmei, este doar o chestiune de credință Credința în Cuvântul și Fapta Ta Aici eroul romanului pe care l-am menționat are această credință Și așa ne salvează lumea cu Cuvânt și Faptă Și cât te costă să-ți salvezi fotografiile? Credința în propriul tău Cuvânt este suficientă voi salva voi realiza Eu pot Ei bine, puțină Dela Pachet de hârtie Cartușe de rezervă Câteva seri lungi O ceașcă de cafea tare Și un pahar de șampanie Pentru noroc Atelier foto Paint Shop Pro X această fereastră poate fi întotdeauna restaurată făcând clic pe comanda rapidă care apare în stânga Selectarea paletelor necesare pentru lucru se realizează prin intermediul butonului „Palete” din partea de sus a ferestrei Fiecare panou deschis nou are propriul loc pe ecran, dar este ușor să îl trageți trăgând numele ferestrei cu butonul mouse Făcând dublu clic pe nume, paleta readuce la locul ei Convenabil! Mai devreme sau mai târziu se va dovedi că unele palete sunt folosite destul de des, iar altele invers - rar Ceva nu este folosit deloc, dar ceva este mai convenabil de păstrat într-o formă restrânsă (cum am restrâns paleta „Centrul de învățare”) În acest caz, cea mai convenabilă aranjare a paletelor poate fi salvată, selectând „Fișier” > „Spațiu de lucru” > „Salvare” din meniu Puteți salva mai multe spații de lucru, folosind fiecare dintre ele după cum este necesar (acestea sunt întotdeauna vizibile în același meniu „Spațiu de lucru”) Dacă în timpul dezvoltării programului ați făcut ceva și nu puteți readuce interfața la un aspect acceptabil, începeți de la capăt din nou: Pentru a face acest lucru, alegeți „Fișier” > „Spatiu de lucru” > „Corel Paint Shop Pro X Default” din meniu Apropo, din moment ce am început să pătrundem încet în interfață, vrem imediat să notăm sfaturile instrumente Pentru o persoană care a încercat să stăpânească vreun alt editor înainte, sau chiar Primul lucru de remarcat este traducerea Fiecare meniu este făcut în limba rusă destul de competentă Acest lucru este deosebit de important, având în vedere că pachetul se adresează fotografilor care nu sunt foarte cunoscători de computere, pentru care scopul principal este să obțină un rezultat de înaltă calitate a muncii lor în studio Pe lângă o multitudine de instrumente pentru procesarea imaginilor artistice și crearea de proiecte artistice, Paint Shop Pro X are un arsenal complet pentru retușarea și corectarea erorilor de cadru Multe dintre ele sunt concepute pentru procesarea fotografiilor „în două clicuri” - adică aceste instrumente conțin automat un algoritm pentru determinarea zonei de prelucrat și a secvenței necesare de modificări care trebuie făcute, care în multe alte edituri este dezvoltată de utilizator „manual” Este această parte a noului produs software de la Corel despre care vrem să vorbim Deci, ce este nou în versiunea producătorului cu index X? Să începem, poate, de la început INTERFATA Așa arată interfața actualizată a programului Fereastra „Centrul de învățare” se deschide automat în stânga Poate fi închisă cu ușurință făcând clic pe cruce din stânga sus, iar apoi restaurată făcând clic pe butonul „Palete” Nu o vom închide încă - această fereastră conține multe indicii interesante, la care este posibil să dorim să revenim Așa că haideți să o ascundem făcând clic pe pictograma „Ascunde automată a paletei” Atelier foto Pentru cei care nu au abilități de editare digitală a fotografiilor, aceste sfaturi vor fi de mare ajutor Instrumentele principale, ca și înainte, sunt în stânga și sunt grupate în funcție de tipul de funcții pe care le îndeplinesc (ne vom familiariza cu unul dintre noile instrumente de pe acest panou puțin mai târziu) Un alt bonus este în meniul „Ajutor” Pentru a nu trage constant mouse-ul în meniul cool sau de sus, puteți folosi tastele rapide realizate cu grijă de dezvoltatori într-un fișier separat „Dispunerea tastaturii” În același meniu, există elementul „Call Help” - fișierul Heip, care poate fi apelat și prin apăsarea standard a tastei F Foarte des, acest fișier este ignorat de utilizatorii care preferă „metoda științifică poke” Ei bine, „poke-ul științific” este, desigur, o ocupație nobilă, dar vă recomandăm să nu ignorați această foaie de cheat Mai mult, este scris în limba rusă și conține o descriere foarte inteligibilă a tuturor instrumentelor, funcțiilor și capabilităților programului Acest asistent serios pentru începători vă va economisi o a n-a sumă de bani și timp petrecut căutând un tutorial de programare foarte bun De ce să-l cauți când este chiar acolo A vorbi despre interfață, a descrie fiecare instrument, poate fi infinit de lung Dar să lăsăm asta în seama autorilor manualelor care sunt scrise pentru necititorii lui Neir și să trecem la treabă Să ne uităm la principalele caracteristici noi ale programului, concepute special pentru fotografi NUMAI TIPARĂ Va trebui să dezamăgiți imediat: Corel Paint Shop Pro X nu are propriul său convertor RAW complet „Negativele” digitale sunt convertite imediat în format raster cu setările camerei setate la fotografiere Din păcate, nu puteți folosi toate avantajele formatului RAW, cum ar fi, de exemplu, reglarea expunerii sau schimbarea balansului de alb, fără a părăsi programul Deși, din păcate? Acum există un număr suficient de vertere RAW-KOH independente, a căror utilizare dă rezultate mult mai bune decât utilizarea modulelor încorporate Prin urmare, să vedem doar cum se descurcă programul cu procesarea celor mai reușite fotografii realizate cu o cutie de săpun digital în JPEG Mai întâi, faceți clic pe butonul „Îmbunătățire fotografie” (este foarte convenabil ca toate instrumentele necesare pentru îmbunătățire să fie plasate într-o singură secțiune) și selectați elementul „Corectare fotografie într-un singur pas” deja familiar din versiunile anterioare ale programului Hmm, poza arată mult mai bine, dar e încă departe de a fi perfectă Să vedem ce ne vor oferi setările manuale ascunse în elementul „Corectare inteligentă” Anulând ultima acțiune apăsând tastele obișnuite Ctrl + Z, faceți clic pe butonul „Îmbunătățire fotografie” și selectați elementul „Corectare inteligentă a fotografiilor” Această caracteristică a Corel Paint Shop Pro este nouă, este disponibilă doar din versiunea X Așadar, în fața noastră s-a deschis o fereastră cu o grămadă de setări, în care programul însuși a selectat soluția optimă pentru corectarea imaginii Atelier foto După ce au făcut toate modificările și au crescut luminozitatea și luminozitatea imaginii, zgomotul digital a devenit vizibil la zoom % În acest caz, în meniul „Îmbunătățire fotografie”, există un element „Eliminarea zgomotului într-un singur pas” Să-l folosim Da, rezultatul, desigur, nu este ideal Apăsați Ctrl + Z și căutați în meniu elementul „Digital Camera Noise Removal”, care ne-a fost sugerat în „Ajutor” În meniul care apare, vedem o mulțime de setări Mâna fetei a fost luată automat ca mostră a obiectului „zgomotos” Setam poziţia glisoarelor cu ochiul, observând suprimarea semnificativă a zgomotului „puternic” şi media pentru restul În același timp, am clarificat ușor imaginea, care a fost redusă din cauza amestecării culorilor în timpul reducerii zgomotului, apoi am făcut clic pe OK R -ІРІхІ J spații libere ] I , * I I ÍB D Mai multe opțiuni R Balans de alb inteligent Ok Anulez Ajutor G - i O parte din zgomot, desigur, a fost păstrat, dar imaginea a început să arate mult mai bine decât înainte Ultimul lucru pe care vrem să-l facem este să modificăm schema de culori folosind setarea Color Balance Schimbați ușor culorile către partea rece a spectrului pentru a face hârtia să pară mai albă Această fereastră are și o mulțime de setări suplimentare, dar suntem destul de mulțumiți de rezultatul obținut prin metoda „rapidă” Asta pentru început, la fel ca și data anterioară, nu este rău, dar acum avem posibilitatea de reglare manuală, care ne deschide noi orizonturi Programul a identificat surprinzător de exact elementele gri din imaginea noastră: brățara de pe mâna fetei și vârful pixului Simplitatea soluției constă în faptul că este suficient să spui pur și simplu programului Paint Shop: „Acesta este gri”, după care editorul va schimba automat cantitatea de culoare în punctele specificate pentru fiecare dintre canale Să mai punem câteva puncte pe obiectele care ar trebui să fie gri în imagine - pe o foaie albă și o bandă gri în imagine Dacă omitem brusc, atunci făcând clic pe punctul îl puteți șterge De asemenea, este convenabil ca în fereastra care apare cu un indiciu să nu fie afișat doar valoarea numerică a culorii, dar și reprezentarea ei vizuală, ca să spunem așa În acest caz, trecerea spre verde este evidentă De asemenea, este convenabil ca o histogramă să fie afișată în partea dreaptă jos a ferestrei cadrul fotografiei originale și al celei rezultate Histograma rezultată este roșie și, veți fi de acord, acum arată mult mai bine decât punctul gri deplasat la stânga pe grafic Apăsând butonul „Verificare automată”, puteți activa și dezactiva modul de previzualizare pe o imagine mare Acum să lucrăm cu glisoarele „Luminozitate”, „Umbre” și „Reluciri” Ei bine, imaginea arată grozav, dar histograma limitată pe toată lungimea graficului Poate că am mers puțin prea departe cu contrastul, dar aceasta este o chestiune de gust Nu vom atinge glisorul „Saturație”, dar claritatea va fi Hai să-l creștem puțin Dacă trebuie să procesăm o serie de imagini care conțin aceleași erori, putem salva cele realizate setări prin deschiderea meniului derulant „Presetări” Apăsați butonul OK pentru a aplica modificările Deoarece rezultatul ni se potrivește în această etapă, îl salvăm Aici apar câteva probleme: programul acceptă un număr foarte mare de formate, fiecare dintre ele fiind dat cu o decriptare În loc de PNG-ul familiar, meniul indică „Portable Network Graphics PNG”, GIF-ul obișnuit se numește „CompuServe GIF Graphics Data Exchange” - găsirea printre toată această măreție, deși sortată alfabetic, „PE Tag Image File Format” nu a fost imediat posibilă aceasta este o chestiune de obicei, dar în acest caz rămâne Xia doar de acord cu oamenii înțelepciunea, „cel mai bun este dușmanul binelui” Băț: stykovka ' NCR G NCR Gpsg) ; PC Par* PIC G r") Photoshop PSD C pwf) Tnjevœon Targa T GA {* tpa) Zsoft Par*hrush PD WD Fxwd/ wd) Imagine* GEM IMG Ggtd) Imagine* Par* Shop Pro PSRMAGE G pspànage ' psp/ptpbcush? p Imagine* Sin Raster RAS ("ras) InialSugfswed PotiScrpt EPS (* epsAaC ps) Încadrat* RLE Windows ml ) Windows Metafile WMF (* wmfl CompuServe GF Graphic Data Exchange fgf) Portable Network Graph PNG (“¡mg) Portable Pixel Image PPM F pprnJ Portable Grayscale Image* PGM (* pgm) Portable Bitmap Image* RVM G pbm) Pixel Map X Windows XPM GwJ Bitmap Image* BNP Windows sau OS/ G bmp) Bitmap* CALS CAL (* cá? cafa) Bitmap H o paxeH"Wo"Perfect WPG Γ-wpa) Bitmap* X Windows^ F xbm ” bmj Bitmap* pentru transmisia wireless WBMP (“ ѵLTrL Windows EMF Extended Metafile (“” cffl Solid Tone Scrlex SCT Çd) Fișier imagine SGI SGI G rgb 'bw ' rflbA' s^ì Fax Brookbout WAC GWC ) RAWAW brut' Format de fișier etichete afișat^ T F YYLYO Eu Sara" „Eliminare ochi roșii” din meniu În fereastra care se deschide, este afișat un set de toate tipurile posibile de iris Puteți regla dimensiunea pupilei, culoarea ochilor (din păcate, poate fi selectată doar din presetări), centrarea evidențierii Daca modelul tau are ochii bombati, iti recomandam sa folosesti un contur rotund clasic Deoarece ochii modelului nostru erau ușor acoperiți în lumina reflectoarelor, am decis să creăm conturul manual Literal a doua oară am reușit să desenăm o formă aproximativă și, făcând puțină estompare, am obținut un rezultat complet acceptabil Setul de presetări are și ochi de animal, dar orice ai spune, ochii oricărei persoane sunt incomparabile cu presetări fără suflet, deși desenate de artiști din inimă JOS ABERAȚIILE CROMATICE! Tratându-ne cu ochii modelului nostru, am observat un alt element interesant în meniul „Setări” - „Eliminarea aberației cromatice” Desigur, ca multe operațiuni din Paint Shop Pro X, acest lucru se poate face într-un singur pas, dar ni s-a părut interesant să ne ocupăm de setările manuale Deoarece camerele sunt încă foarte departe de a fi perfecte în ceea ce privește aberațiile cromatice, nu ne confruntăm cu o lipsă de astfel de imagini Cea mai deteriorată secțiune a Casei Waterfront este turela de lângă sigla BMW Așa că am decis să începem cu el Deci, selectați eșantionul (culoarea aberației a fost afișată imediat în fereastra de setări) și faceți clic pe butonul „Verifică” din dreapta sub fereastra de previzualizare pentru a vedea rezultatul pentru întreaga fotografie Într-adevăr, ciudatele halouri violet de pe turelă au dispărut, iar toate obiectele de pe cer care se află lângă ea au căpătat contururi naturale Ei bine, din moment ce totul s-a dovedit a fi atât de simplu, să încercăm să reparăm aberațiile din jurul firelor Această sarcină este puțin mai dificilă, deoarece firele au un contur mai estompat și programului nu va fi ușor să-l identifice Pentru a controla pe deplin procesul, am activat funcția „Afișează diferențele” (captura de ecran de jos) - astfel vom vedea toate zonele care vor intra sub influența instrumentului Din păcate, din moment ce firele au o grosime de cel mult - px chiar și într-o imagine de șase megapixeli, nici nu am putut forța programul să mănânce această „plăcintă” Ei bine, să ne oprim aici, mai ales că am pus fațada clădirii în ordine în câteva secunde CEL MAI BUN PRIETEN AL FEMEII Este prea devreme să vorbim despre asta, dar poate că proverbul „cel mai bun prieten al unei femei este Photoshop” este în pericol să devină un lucru al trecutului în curând Paint Shop Pro X are tot ce ai nevoie pentru a transforma orice doamnă într-o frumusețe în două clicuri Pentru a face acest lucru, pe panoul dintre pensule, pensule de clonare, manipulatoare de culoare și formă se află instrumentul cosmetic Cosuri mici? Nici o problemă! Instrumentul Elimina defectele le va elimina pe fiecare cu un singur clic Principalul lucru este să alegeți dimensiunea corectă a periei și intensitatea instrumentului Și va dura exact o secundă! Iarna, este atât de puțin soare Dar dacă solarul este departe de casă, și vrei să arăți bronzat în imagine, trebuie doar să alegi o perie mai mare pentru a trata zonele expuse ale corpului cu instrumentul, Tan” Nici dinții albi imperfect nu sunt o problemă Nu este nevoie să creați selecții complexe și să manipulați cu orice setări „Periuța de dinți” Pain Shop Pro va face orice zâmbet la Hollywood Pe lângă aceste setări importante, programul are astfel de setări care sunt necesare atunci când se lucrează cu camere medii, precum „Correcția convexității”, „Corectarea ochilor de pește” și „Corectarea distorsiunii în pernuță”, iar totul se face în două clicuri! Atelier foto COMBATEREA DEFECTELOR FLASH Destul de des, imaginea se dovedește a fi neclară din cauza funcționării incorecte a blițului încorporat al camerei Indiferent cât de directe ar fi mâinile tale, este foarte greu să controlezi acest lucru mic, dar foarte puternic (și, în același timp, uneori atât de scurt) Drept urmare, adr-ul se dovedește a fi supraexpus sau, pe de altă parte, destul de întunecat Mai ales pentru astfel de cazuri, încă două elemente foarte utile sunt stocate în meniul „Setări” Ce situație tipică este aceasta: când conduci acasă de la o petrecere, descarci fotografii de pe cel mai la modă compactă pe computer și începi să-ți smulgi părul Datorită IS -ului mare (cum altfel poți filma într-un club?) și blițului frontal, imaginile îl arată clar pe DJ, dansând, barmanul dând semne obscene bandanei de la tejghea și doar în locul fețelor prietenilor – pete neclare de molid Exact pentru asta este proiectat instrumentul Iluminare de fundal Păstrând fundalul intact, încearcă să scoată detalii în zonele cele mai luminoase Vedeți singuri: câteva manipulări cu glisoarele „Intensitate” și „Saturație” – iar câinele de vinil și-a recăpătat toată „fața” pierdută din cauza blițului IV h * În cazul unui cadru foarte întunecat, ne va ajuta așa-numitul „Efect Flash” Mici manipulări ale celor două glisoare „Intensitate” și „Saturație” - acum Paint Shop a finalizat ceea ce blițul încorporat nu era suficient de puternic pt Desigur, nu trebuie să vă gândiți că „Efectul Flash” va înlocui un bliț real (și chiar mai profesionist!), dar interiorul clubului nostru întunecat cu ajutorul acestui instrument a devenit mult mai plăcut, în timp ce prim-planul are nu prea s-a schimbat Publicitate Mărfuri certificate Hârtiile Slaeich se disting prin: rezoluție înaltă reproducere corectă a culorilor densitate optică ridicată și luminozitate a imaginilor uscarea instantanee și rezistența la apă a imprimării cel mai bun raport preț-calitate oferă rezultate excelente pe toate tipurile de imprimante — Domnule Suhl, Corel există din Aproximativ în aceeași perioadă, a fost fondat Adobe și de atunci ambii producători au lucrat în paralel Ce diferențiază fundamental Corel de competitorul său? — Știi, mereu am fost comparați cu Adobe, încă de la începutul pieței graficii pe computer Cu toate acestea, până de curând, această comparație nu a fost pe deplin adecvată În primul rând, Corel și-a vândut întotdeauna software-ul ca pachet grafic cunoscut sub numele de Graphics Suite Acest pachet include în prezent editorul de grafică vectorială și ilustrații CorelDRAW, aplicația de bitmap Corel PHOTO-PAINT, programul de animație Corel RAVE și multe utilitare și instrumente diferite Iar concurenții noștri – compania Abobe – au început să ofere servicii de pachete nu cu mult timp în urmă, cu doar doi-trei ani în urmă Dacă te uiți la Corel și Adobe în ceea ce privește produsele pe care le lansează, Adobe a fost întotdeauna asociat în primul rând cu Photoshop, iar noi am fost asociați cu CorelDRAW Graphics Suite Și asta înseamnă că am fost și rămânem lideri în dezvoltarea de software pentru lucrul cu imagini raster, pentru că dacă comparăm Adobe Illustrator și pachetul de grafică CorelDRAW, atunci cu siguranță suntem mai puternici În grafica raster, situația este inversă, aici Photoshop a fost întotdeauna lider Și Corel nu a avut niciodată o aplicație de bitmap autonomă - Și din acest motiv ați decis să achiziționați Jase Software Paint Shop Pro? — Paint Shop Pro ar putea deveni o astfel de aplicație Am achiziționat programul în urmă cu doi ani și până atunci câștigase deja o cotă de piață destul de mare, avea propria audiență și, desigur, nu am refuzat posibilitatea de a-l achiziționa - Ce a fost adăugat la editor de la dezvoltatorii Corel? „Una dintre cele mai semnificative modificări din versiunea X este centrul de învățare interactiv încorporat Cu el, chiar și un începător nu va fi pierdut și va putea edita o fotografie în mod independent și destul de profesional - Deci schimbările nu țin atât de soluții tehnologice, cât de comoditatea interfeței și de introducerea unui anumit aspect educațional în Paint Shop Pro X? — Da, sarcina noastră principală a fost să facem programul mai convenabil și mai accesibil pentru utilizatorul obișnuit Faceți astfel încât, atunci când deschideți un program pe computer pentru prima dată, o persoană să nu cadă în stupoare, dar să știe ce să facă în continuare, să vadă dintr-o privire ce poate face pentru el Acest lucru poate fi comparat cu prima călătorie la magazin - este puțin probabil să doriți să vă întoarceți la supermarket, unde nu este clar ce este unde Dar nu numai asta s-a schimbat: lui Corel îi pasă de funcționalitatea produselor lor și ne ascultăm mereu clienții - află de la ei ce ar dori să schimbe sau să îmbunătățească Acest lucru este valabil mai ales pentru automatizarea și optimizarea muncii cu un flux mare de imagini, ceea ce se numește acum „flux de lucru” În general, Paint Shop Pro a devenit un adevărat prieten al oamenilor care sunt pasionați de hobby-urile lor - cu ajutorul lui, pielea palidă se transformă într-un bronz cu o mișcare a încheieturii și nu contează că „soarele” lovește și dinții - programul recunoaște automat astfel de lucruri Strălucirea și albul de la Hollywood - pentru aceasta, în program a apărut „Periuța de dinți” Aceste instrumente sunt ușor și distractiv de utilizat, ceea ce ne-am dorit - Cred că nu este un secret pentru tine de ce Rusia este adesea numită țara gratuită „Photoshop” Având în vedere o astfel de particularitate națională, cum vei atrage un cumpărător rus? să-l taxeze cu USD Paint Shop Pro? — Desigur, este necesar să le explicăm oamenilor că cumpărarea de software contrafăcut nu este bine Că nici Photoshop, nici Paint Shop Pro nu pot costa patru dolari Această problemă este relevantă nu numai pentru Rusia, ci și pentru o piață mai matură, de exemplu, Marea Britanie sau Germania Și noi, ca companie, suntem obligați să ne angajăm în educație în acest domeniu, realizând că acesta este un proces complex și în mai multe etape Atât legislatorii, cât și autoritățile executive ar trebui să se ocupe de această problemă Compararea prețurilor pentru aceste două programe, mai ales pe fundalul situației actuale, este complet inutilă Mult mai potrivit pentru a le compara funcționalitatea Iar capacitățile acestor două produse sunt foarte asemănătoare în acest sens, dar vreau să subliniez că cu Paint Shop Pro îi va fi foarte ușor pentru utilizator să se dezvolte dacă dorește Editorul conține deja soluții gata făcute - doar faceți clic o dată pentru a utiliza mai multe filtre simultan și a obține un anumit efect Dar dacă vrei să înțelegi de ce imaginea a luat această formă puteți urmări fiecare pas specific și, în plus, puteți face propriile ajustări la acesta De aceea spun că este ușor de crescut cu Paint Shop Pro, că nu este doar un editor, ci și un tutorial Un alt avantaj al Paint Shop Pro X este că este prima aplicație de editare foto din segmentul low-cost, care este tradusă în limba rusă Nici Am acoperit doar câteva dintre funcțiile Paint Shop Pro X, concentrându-ne pe caracteristicile concepute în principal pentru fotograful digital Nu ne-am concentrat pe posibilitățile de desen și prelucrare artistică a fotografiilor - există multe instrumente în Paint Shop, multe dintre acestea oferind efecte destul de interesante După un studiu detaliat al programului, putem spune cu fermitate că ne-a plăcut mult în el și putem recomanda cu siguranță acest produs cititorilor noștri Desigur, unele funcții inerente Photoshop nu pot fi găsite în Paint Shop Pro X, ceva este implementat puțin diferit, unele caracteristici vor apărea doar în versiunile următoare, ulterioare Dar ne bucurăm că „instrumentul principal al artistului digital”, căruia îi dedicăm mult spațiu pe paginile revistei noastre, are un concurent demn, pe nedrept uitat de utilizatori în ultima perioadă De asemenea, este important ca acum acest concurent să vorbească Rus, ca în propriul său nativ Sperăm să acoperim efectele artistice ale Paint Shop Pro X în numerele viitoare ale revistei noastre Și tocmai ați văzut capacitatea sa de a procesa rapid fotografia digitală pentru dvs : acuratețea instrumentelor individuale poate fi evaluată doar la „patru” (dar nu suntem străini de ajustarea manuală a imaginilor), în timp ce frumusețea și simplitatea unor soluții sunt demne de cea mai mare laudă Photoshop Elements, nici alți editori din acest segment se pot lăuda cu o traducere - pot fi achiziționate, dar numai în limba engleză Încercăm în toate modurile să ușurăm viața începătorilor, deoarece pentru mulți dintre ei engleza este un alt obstacol în calea stăpânirii capacităților oricărui program — Pe lângă Paint Shop Pro X, ce programe veți promova în mod activ pe piața rusă în viitorul apropiat? — În primul rând, desigur, vom promova acele produse care sunt localizate pentru Rusia Și acestea sunt deja menționate CorelDRAW și Paint Shop Pro X Dar ne gândim și să traducem încă două produse în rusă: Corel Painter Essentiels și aplicația noastră de birou Wordperfect Office Cu toate acestea, ne vom concentra în continuare pe CorelDRAW și Paint Shop Pro X - Domnule Suhl, nu ați spus niciun cuvânt despre noul dumneavoastră produs numit Alta și, între timp, zvonul despre acesta a ajuns deja în Rusia - Nu am menționat proiectul doar pentru că pur și simplu nu am dreptul să o fac Dar acest lucru este doar pentru moment, pentru că în viitor vor fi multe de spus cititorilor tăi Și acum voi spune doar că Alta este numele de lucru al noului nostru proiect, produsul în sine va fi numit diferit și deja mă gândesc cum să-l localizez pentru utilizatorii ruși Intervievat de Ekaterina Rykova Redactorii își exprimă recunoștința față de CPS și reprezentantul Corel, Sergey Fenev, pentru ajutorul acordat în pregătirea materialului Atelier foto ESTE EXPOZIȚIA AUTORILOR JTRNALULUI ATELIER DE FOTO Să colectăm pe un singur site cele mai bune lucrări ale TOȚI artiștii fotografi care și-au publicat vreodată portofoliul în revista noastră - acesta este scopul acestui proiect neobișnuit Iezhov Bogdan Zvir Bogdan Pristrom și alții Lily Corneli Alexey cursuri de master lor Galeria de Artă „Casa lui F I Chaliapin” Bulevardul Novinsky, Când de la la septembrie inventar! Partener de expoziție - Hewlett-Packard Pentru a atinge întregul potențial al unei tablete grafice, aceasta trebuie să fie configurată corespunzător Iată setările optime pentru a obține cele mai bune rezultate cu Photoshop A te îmbăta cu o tabletă grafică este acum mai ușor ca niciodată Wacom, principalul producător al acestor dispozitive, și-a actualizat recent seria entry-level Graphire, iar acum tableta poate fi achiziționată cu mai puțin de USD Desigur, acest lucru a dus la o scădere generală a prețului, astfel încât să puteți economisi și mai mult la modelele mai vechi folosite O tabletă grafică este unul dintre instrumentele principale ale unui designer profesionist, dar utilizatorii obișnuiți nu ar trebui să-i subestimeze capacitățile Acest dispozitiv, cât se poate de apropiat de un desen convențional în creion pe hârtie, oferă un nivel extrem de ridicat de control al muncii prin simpla înlocuire a unui mouse stângaci cu un stilou mai familiar pentru un artist Ca urmare, orice acțiune, fie că este desenarea cu pensula sau selectarea cu instrumentul Lasso, este efectuată mai natural Instalarea software-ului livrat cu tableta este ușoară: trebuie doar să introduceți CD-ul și să urmați instrucțiunile** Teoretic, puteți începe desenul \ imediat după instalarea tuturor programelor necesare, dar în acest caz veți rata multe În Photoshop, există multe setări care sunt invizibile la prima vedere, care vă permit să eliberați pe deplin potențialul acestui instrument | De remarcat este sensibilitatea la presiune, care vă permite să schimbați dimensiunea pensulei sau densitatea vopselei, în funcție de cât de tare apăsați stiloul Astăzi vă vom spune cum să pregătiți o tabletă grafică pentru o muncă fructuoasă Vom arăta acest lucru cu un exemplu Cu toate acestea, Wacom Graphire, dacă aveți un Intuos, procesul de configurare nu va fi mult diferit Atelier foto PERFORMANȚA TIMPULUI Configurarea setărilor de bază DvskiopA Dock IPISGLMIOLDI Hardware CD""Dvm tnW Saver Kayboard* Meute frw ft Fax Munti Rep T»Da PtnModo QZ MouseModo Otuili (bfttuit) * Schimbă Ktv Afișați AH t Opțiune Cant nasol ")( Decupați din meniu Partea care nu este necesară a imaginii va fi tăiată și vom avea doar zona selectată în al treilea pas Să verificăm dacă a fost tăiat ceva în plus și, dacă da, repetă ultimul pas pentru a obține rezultatul dorit DOUĂ CUVINTE DESPRE MĂRIME Dimensiunea implicită a pensulei este de până la de pixeli, dar o puteți modifica Imaginea poate părea puțin mare în stadiul publicat, dar se va micșora pe măsură ce pensula este creată TRADUCERE B/N Să alegem Imagine > Mod > Tonuri de gri din meniu Imaginea va fi desaturată și va deveni alb-negru Dar pentru a obține o perie bună, acest lucru nu este suficient SETURI DE PERIE După crearea pensulelor, este logic să le combinați într-un set Un plus suplimentar al acestei manipulări este că, chiar dacă Photoshop îngheață, periile vor rămâne în siguranță Deci, alegeți Editare > Manager presetări din meniu Toate pensulele descărcate vor apărea în partea stângă a ferestrei Cele care trebuie salvate sunt selectate ținând apăsată tasta Shift Apoi, rămâne să faceți clic pe Save Set și să setați numele și locația Atelier foto Informații utile despre setările periei Panoul periei este necesar nu numai pentru a selecta tipul de perie - puteți, de asemenea, să ajustați o serie de alți parametri în el care sunt responsabili pentru comportamentul instrumentului și rezultatul muncii sale Iată cele mai importante informații І "j Sieji de ex X Jitter Dinamica formei În această secțiune, puteți modifica forma pensulei, precum și unghiul și dimensiunea cursei acesteia η m im Diamete ÍS Íj Scala de înclinare jj gle itter A Co la Presiune ou dness Ji er |n« Co tro ' ^L' sunt mama ] în Y J'tter Dinamica culorilor O secțiune foarte interesantă Puteți seta pensula să folosească diferite nuanțe în același timp, al căror număr este aproape nelimitat Presări ale pensulei forma pensulei P" * Imprăștire ! ! textură ! J Dual us Alte Risipirea Această secțiune este responsabilă pentru împrăștiere - cât de departe poate sta o copie separată a pensulei de o anumită linie de cursă Sunt utilizate trei variabile: Scatter (cu cât procentul este mai mare, cu atât distanța dintre copii este mai mare), Count (densitate) și Count Jitter Scattering-ul poate fi util la crearea cadrelor Panoul de previzualizare Când schimbați parametrii, acordați atenție acestei zone - aici puteți vedea imediat rezultatul aproximativ Facand viata mai usoara CONTRAST: LUMINOZITATE/ CONTRAST Fundalul ar trebui să fie cât mai deschis și imaginea cât mai întunecată, păstrând în același timp cât mai multe detalii posibil Contrastul este reglat în fereastra Luminozitate/Contrast sau cu ajutorul lui Leveis (mai multe despre asta în pasul următor) Am marcat Luminozitatea ca + și Contrastul ca + CONTRAST: NIVELURI Pentru a deschide această fereastră, selectați Imagine > Ajustări > Leveis din meniu Acesta este un instrument mai precis decât Luminozitate/Contrast, motiv pentru care mulți îl preferă Pentru a obține acest efect, au fost utilizați următorii parametri Input Leveis: SEPARĂ FUNDALUL În această etapă, fundalul este încă vizibil Acest lucru poate fi rezolvat cu instrumentul Dodge, luând o perie cu diametru mic și evidențiind fundalul nedorit Pentru Range este mai bine să bifați Highlights, dar dacă sunt zone complet negre pe drum, puteți trece la Shadows și apoi terminați de lucrat în Highlights Atelier foto Pregătirea imaginilor pentru renașterea în lumea pensulelor CREȘTEREA CLARITATII Uneori poate părea că peria nu este suficient de clară În acest caz, estompează-l alegând Filler > Sharpen > Sharpen Dacă doriți să controlați procesul, Unsharp Mask din același meniu este mai potrivit, dar dacă imaginea originală este suficient de clară, puteți sări peste acest pas APROAPE GATA! Să mergem la meniul Editare și să alegem Define Brush În fereastra care apare puteți seta numele pensulei, dar îl puteți lăsa fără nume Imaginea noii pensule va apărea acum în partea stângă a ferestrei În acest caz, dimensiunea sa a fost redusă de la la de pixeli Peria este gata, rămâne doar să faceți clic pe OK Dacă doriți să vă inspirați în acest domeniu sau să admirați pensulele create de alții, vizitați aceste site-uri: www cc-studio ru/brushes/brushes html www echoica net www hybrid-genesis net pensule ml org veredgf fredfarm com/vbrush UNDE ESTE PERIA NOASTRA ACUM? Acum această perie poate fi găsită în panoul Pensule sau în fereastra Manager presetări (deschisă din meniul Editare) Perii noi apar sub cele anterioare Preset Manager este un instrument foarte util Cu el, este bine să vizualizați pensulele descărcate, vă permite și să le eliminați pe cele inutile În plus, în această fereastră sunt create și salvate seturi de pensule Informații utile despre setările periei În plus față de pensula pe care tocmai ați creat-o, puteți folosi celelalte nouă perii pe care le-am ars pe disc Acest pachet exclusivist a fost pregătit special pentru tine de autorul ghidului Uită-te la ilustrația titlului pentru a vedea ce fel de rezultat poți obține chiar și cu acest instrument simplu Atelier foto Grafică: Ralphie Steede (Raiphi Steeds, www uncp edu/art/steeds/) Alexei Erokhin Aler@Digital-Photo ru CONFERINȚA UNIVERSITĂȚII HP LAB SE ȚINE ANUL ÎN IUNIE ȘI ÎN FIECARE AN COLECTEAZĂ EXPERȚI DIN MULTE ȚĂRI CU SCOP PRINCIPAL: DE A TRANSFERĂ LOR EXPERIENȚA HEWLETT-PACKARD ȘI A CULEGERE „FEEDBACK” - IDEI, ÎNTREBĂRI ȘI SUGESTII PENTRU LUCRĂRI SUPLIMENTARE A LABORATOARELOR HP Atelier foto Dr Henry Wilhelm, probabil cel mai respectat expert din lume în decolorarea fotografiilor, a declarat într-un interviu: „În urmă cu cinci ani, singura întrebare care mi-a fost pusă cel mai des a fost dacă fotografiile cu jet de cerneală sunt la fel de bune ca imprimările realizate în camere întunecate Astăzi, vremurile s-au schimbat - aspectul fotografiilor este fără îndoială că sunt la fel de bune Dar utilizatorului de masă nu îi pasă încă cât timp vor rămâne fotografiile la fel de bune** Anxietatea Dr Wilhelm este ușor de explicat Istoria fotografiei digitale este atât de scurtă (iar imprimantele au putut imprima fotografii de înaltă calitate doar acum cinci ani) încât utilizatorii nu s-au confruntat încă cu problema decolorării În plus, mulți sunt liniștiți de faptul că există o copie electronică „hard” pe hard diskul unui computer sau într-o arhivă de pe discuri optice Unii chiar spun că fotografiile trebuie retipărite din când în când – pentru că calitatea inkjet tipărirea este în creștere Și totuși problema decolorării, căreia doctorul Henry Wilhelm și-a dedicat viața studiilor (a început cercetările în acest domeniu în , printre clienții săi se numără cei mai mari producători, cele mai faimoase arhive fotografice și chiar și Bill Gates însuși), această problemă se prepară, aproape întârziat Și în curând, așa cum se întâmplă de obicei, se poate deschide brusc în toată „gloria” ei De ce problema se poate agrava este, de asemenea, ușor de explicat Deși producătorii de imprimante declară adesea în secțiunea „Specificații” că rezistența la lumina foto este de , sau chiar de ani, aceasta nu înseamnă că toate imprimările au o rezistență atât de uimitoare De regulă, caietul de sarcini specifică: „când se utilizează cerneala recomandată și hârtie foto de acest tip” Acesta este cel mai bun rezultat care se poate obține, dar chiar și atunci când se utilizează cerneală nativă și alt tip de hârtie (deși este inclusă și în lista de medii de imagistică recomandate) rezultatele pot fi mult mai modeste - aproximativ - ani În plus, fotografiile sunt adesea stocate nu într-un cadru sub sticlă, ci în aer liber, și aici este deja dificil să se ofere chiar și o estimare aproximativă a durabilității Există și un punct legat de o dorinta fireasca de a economisi bani si a cumpara cerneala si hartie compatibile, care, la prima vedere, nu sunt cu mult inferioare celor „native” In sfarsit, numarul de fotografii digitale imprimate pe imprimante a crescut exponential in ultimii ani În general, fotografi digitali nu imprimă toate fotografiile realizate, cel puțin fac o ecranizare dură a celor „cel mai de succes” mult mai des decât fotografi de film Dar filmează mult mai mult de cinci ori mai mult, dar imprimă de cinci ori mai puțin Astăzi acest echilibru se îndreaptă spre creșterea volumului de imprimare și există multe motive pentru aceasta: camerele digitale au devenit obișnuite, prețul tipăririi cu jet de cerneală a scăzut (s-a apropiat de nivelul de ruble pentru o fotografie de x cm și, în unele cazuri, a scăzut și mai mic) În plus, există noi oportunități de imprimare acasă a pânzelor de format mare, aparate cu imprimante de sublimare încorporate, imprimante mobile ieftine Au apărut noi tradiții - de exemplu, la nunți sau zile Universitatea HP Lab Henry Wilhelm, Wilhelm Imaging Research, www wilhelm-research com Alexei Erokhin: Dr Wilhelm, mă bucur să vă reîntâlnesc Prima noastră conversație a avut loc, dacă nu mă înșel, acum patru ani Ce s-a schimbat în acest timp în domeniul cercetării dumneavoastră? Henry Wilhelm: Doar că predicțiile acelor ani s-au adeverit - fotografia digitală a reușit să cucerească lumea Iar grupul meu de cercetare este acum concentrat în principal pe studiul permanenței tipăritelor tipărite Alexey Erokhin: Care este cea mai complexă și mai dificilă problemă din domeniul tău? Henry Wilhelm: Poate părea ciudat, dar nu metodele de testare sunt cele mai dificile, ci abundența materialelor care trebuie investigată - astăzi fiecare producător de imprimante produce zeci de modele și recomandă mai multe tipuri de hârtie foto pentru fiecare imprimantă Iar rezultatele obținute pe diferite tipuri de hârtie pot diferi de multe ori și chiar de zeci de ori Alexey Erokhin: În articolele și discursurile dvs , subliniați întotdeauna că rezistența finală la lumină este afectată nu numai de tipul de hârtie și de cerneală, ci și de imprimanta în sine Ai putea explica de ce este așa? La urma urmei, în teorie, rezistența la lumină este rezultatul interacțiunii doar a cernelii și a hârtiei Henry Wilhelm: Aveți parțial dreptate, rezultatul depinde în mare parte de cerneală și hârtie, dar nu ignorați influența imprimantei în sine Diferite modele controlează modul în care cerneala este pulverizată pe suprafața hârtiei în moduri diferite Și acest lucru (în special, viteza și frecvența căderii picăturilor) depinde, de asemenea, foarte mult În principiu, ar fi posibil să se studieze rezistența la lumină obținută în diferite moduri de funcționare ale imprimantei - Best Photo poate da rezultate diferite de Maximum DPI (în terminologia Hewlett-Packard), dar atunci cantitatea de cercetare necesară va crește de câteva ori și problema va deveni pur și simplu de nerezolvat Mai ales când ai în vedere că noi materiale fotografice apar în mod constant atât de la producătorii de imprimante, cât și de la companii terțe Aleksey Erokhin: Cât timp durează să faci o opinie de specialitate despre rezistența la lumină, care este dată de trio-ul „imprimantă, hârtie și cerneală”? Henry Wilhelm: Cam două sau trei săptămâni În unele cazuri, este nevoie de timp suplimentar pentru a rafina prognoza Metodologia noastră s-a format practic și a devenit baza recomandărilor pentru dezvoltarea standardelor ANSI și IS , dar, desigur, nu poate fi fixată o dată pentru totdeauna, continuă să evolua Alexei Erokhin: Ai putea trage o concluzie într-un timp mai scurt? Unii producători consideră abordarea dvs prea conservatoare Henry Wilhelm: Nu, nu cred că este posibil Sunt un expert independent, responsabil pentru cuvintele mele Nu mă voi lăuda cu reputația companiei, aceasta s-a dezvoltat de-a lungul anilor Mă pot referi la părerea colegilor * dar nu acesta este principalul Principalul lucru este că, din câte știu, două-trei săptămâni este minimul absolut necesar pentru o opinie de expert Altfel, nu va fi o lucrare științifică, ci ghicitoare pe zaț de cafea Cred că asta se spune în Rusia Alexey Erokhin: Ați putea descrie pe scurt metodologia dvs de testare? Henry Wilhelm: Pe scurt, după pre-uscare, fotografiile sunt plasate într-un mediu cu atmosferă strict controlată, precum și temperatura și umiditatea Și sunt expuși la iradiere intensă cu lămpi fluorescente speciale Astfel, sunt simulate condițiile de stocare a fotografiilor în lumină deschisă La anumite intervale, facem măsurători de control: verificăm cât de mult a scăzut nivelul, dacă coloranții definitori s-au estompat În plus, conform algoritmilor noștri, se calculează indicele de rezistență la lumină Pe scurt, totul este simplu Și dacă afundi în detalii, totul nu este atât de simplu Există multe articole pe site-ul meu dedicate diferitelor abordări de estimare a parametrilor de rezistență la lumină Apropo, mai există și articolul tău, Alexey, singurul scris în rusă Atelier foto ziua de naștere, toți oaspeții deodată, chiar și în timpul distracției, primesc un set proaspăt de fotografii Pe scurt, există toate premisele ca în curând unele dintre fotografiile digitale să înceapă să-și piardă prospețimea inițială - saturație, luminozitate, contrast Desigur, doar o parte - fotografiile stocate în albume vor evita această soartă Dar însuși faptul distribuirii pe scară largă va agrava invariabil problema - dacă există o mulțime de fotografii, atunci există și o mulțime de fotografii stocate în aer liber (de exemplu, unele birouri sunt decorate cu mici galerii foto, iar exponatele nu sunt nici măcar protejat de sticlă) Și unele imagini sunt stocate în astfel de condiții da, acele semne de distrugere devin vizibile după câteva luni Odată mi-am decorat bucătăria cu câteva fotografii neprotejate Bucătăria este un mediu în care, pe lângă lumina obișnuită, umiditatea și oxigenul, fum, fum și alte noroi Efectul nu a trebuit să aștepte prea mult - după câteva luni a fost imposibil să te uiți la fotografie fără lacrimi Bine că am avut ocazia să le retipăr, iar arhiva mea electronică este stocată în mai multe exemplare (bat de trei ori în lemn) Subiectul fotografiilor care se estompează și rezistența lor la diferite influențe nu este cu adevărat voluminos Și va trebui să apelăm la el de mai multe ori Între timp, oferim cititorilor un scurt interviu pe care am reușit să-l obținem de la Dr Henry Wilhelm în cadrul conferinței HP Lab University Alexey Erokhin: Mulțumesc, mare onoare Ai comandat în mod special traducerea ei? Henry Wilhelm: Nu Doar că mai mulți tipi din Rusia lucrează în echipa mea Băieți foarte talentați Alexey Erokhin: Prin ce diferă metoda ta de cele folosite de producătorii de imprimante și materiale fotografice? Henry Wilhelm: În termeni generali, metodele sunt aceleași Dar până la elaborarea unui standard internațional, fiecare producător poate modifica timpul și intensitatea expunerii, mediul chimic în care sunt testate fotografiile Și, desigur, schimbați formulele din calcule Iar acuratețea prognozei este confirmată doar de practică Cu cât se petrece mai mult timp cercetării pentru a dezvolta o metodologie, cu atât este mai probabil ca prognoza să fie reală și nu fictivă Alexey Erokhin: Unul dintre articolele dvs este dedicat analizei cernelurilor de la producători terți Continuați cercetările în acest domeniu? Henry Wilhelm: Da, din când în când Dar concluzia generală a fost deja trasă - * Un articol al expertului Rob Sheppard publicat în Digital Photo Pro (mai/iunie ) spunea: „Nu cunosc pe nimeni din industrie care ar putea ignora sau disprețui opinia Dr Wilhelm” cernelurile de la terți au o rezistență foarte slabă la lumină Ceea ce se explică destul de simplu - dezvoltatorii de cerneală trebuie să „aleaga cheia”, să încerce să dezlege tehnologiile producătorilor de cerneluri și hârtie de marcă În același timp, se străduiesc să atingă universalitatea - astfel încât cerneala să funcționeze la fel de succes pe imprimantele de la diferiti producatori Nu cred ca vreunul dintre ei va avea succes Alexey Erokhin: Unul dintre principiile publicației noastre este „sfatul celui mai bun prieten ” Încercăm să oferim cititorilor aceleași recomandări pe care le-am da celui mai bun prieten al nostru Ce ați sfătui: să folosiți cerneluri de la terți sau nu? Henry Wilhelm: Aș sfătui să nu folosiți cerneluri de la terți Cu excepția cazului pentru fotografii care vor fi stocate în albume întunecate Desigur, cernelurile de la terți sunt mai ieftine decât cele de marcă, dar, de regulă, nu oferă o calitate de imprimare comparabilă sau durabilitate ridicată (conform laboratorului Wilhelm Imaging Research, www wilhelm-research com) EVALUAREA REZISTENTĂ LA LUMINĂ A HÂRTIEI CERNEALE P & nketp t cart dges re m PI oto Paper o Cartușe Tesco Ef LED HP și cu jet de cerneală Tesco Premum Photo Hea ywe ght Lossy Inkjet Point Acum , ani Cartuș de imprimare cu cerneală Tesco ref ed P și P Prem m P s hoto Paper го lesssops refil ed HP & NKJET pnnt cart dges Jessops Photo Ink and Pape Cossy Acum , ani Jessops ref ed P & NK și margini de noapte HP em P hârtie foto ore Embatex Emstar refi lied HP & i chain pri t cartr dges Kodak ■ tra P em ui Photo Paj er ani în urmă Em atex msta ef ed P & nketp nt a tndges P re m P s P oo Pap ода Cartușe pentru tastatură HP și reumplute KMP KMP Photo P la ore KMP re ed P & k et p nt cart dges HP em mm PI s hoto Pape o WeCare refi led HP & nk et pi nt cartr iches Weiare High Quaity Photo C oss Paper ani WeCare ef ed HP & ik et print c rtdges re m Ph to P pe ode Kit nk Tee ef II folosit cu cartușele P & mk et pnnt Ink Tee Prem um Photo Pape , ani k Ref ktuedwth tee P & k et pr t cart dges H Pre m P s Photo Pape ode Editorii își exprimă sincera mulțumire față de Hewlett-Packard, laboratorul Wilhelm Imaging Research și personal Dr Henry Wilhelm Atelier foto Alexei Erokhin Aler@Digital-Photo rii Perfection Photo este unul dintre primele modele Epson care utilizează tehnologia Digital ICE: • Rezoluție x dpi • Densitate optică , D • Tehnologia digitală ICE pentru scanarea filmelor • Cost estimat USD O serie de articole despre scanarea diapozitivelor și negativelor pe scanerele plat continuă cu o poveste despre modelele Epson Perfection Photo bazate pe tehnologia Digital ICE digital ICE - „Digital ICE" La prima vedere, acesta este ceva de la Vonnegut, el a avut „Ice Nine" în „Cat's Cradle" Dar singurul lucru care îl unește pe minunatul scriitor și pe creatorii tehnologiei Digital ICE este dragostea pentru science fiction, care îi ajută să rezolve probleme destul de pământești La ultimul „Photoforum- ” reprezentanții diferitelor companii au vorbit în moduri diferite despre ceea ce se întâmplă astăzi în Rusia pe piața fotografiei digitale Mai larg, în industria creației și procesarea digitală a imaginilor Și era adevăr în cuvintele tuturor Întregul adevăr, cred, puțini oameni sunt în stare să spună Și, desigur, fiecare producător de echipamente legate de crearea sau prelucrarea imaginilor, vrând-nevrând, limitează „întregul adevăr” la acele date care subliniază valoarea produselor sale Dar oricum, niciunul dintre ei nu a mințit, chiar și atunci când au căzut într-o porcărie verbală, amintind de textele ziarului Moskovsky Komsomolets din modelul din : „Rezoluția este mai mare, trepiedele devin mai puternice, senzorii noștri devin mai largi, megapixelii devin mai ieftini, clientul nostru se îndreaptă din ce în ce mai mult la dreapta ” Din fericire, nu a fost aproape nicio porcărie Olga Podkolzina, un specialist de top al reprezentanței ruse a Epson, nu s-a aplecat la ea Într-o conversație cu corespondentul nostru, ea a spus pur și simplu că recent numărul așa-numiților fotografi amatori avansați a crescut considerabil - entuziaști, profesioniști, cei care urmează să treacă în liga pro (adică își vor câștiga existența cu ajutorul crearea și prelucrarea imaginilor) Și, prin urmare, Epson, împreună cu producția de scanere pentru „simpli muritori”, crește numărul de modele pentru „muritoare dificile”, realizând modele în numele cărora prefixul Fotografie nu este doar un cuvânt frumos, ci un indicator real al capacităților EPSON - AL DOILEA Nu sunt sigur că odată cu sunetele „epson”, „hewlett-packard”, „canon” scanerele apar în mintea consumatorului de masă Mai degrabă, pentru primele două, acestea vor fi imprimante, iar pentru „canon” - Camere SLR, Atelier foto deși, desigur, fiecare companie produce o gamă largă de echipamente foarte diferite Și totuși, aceste companii produc astăzi cea mai bună tabletă scanere pentru fotografii Și bătăitorii Desigur Și există și alte nume f - GAgía, Benq, Genius, Plustech, Umax - dar aceste companii fie au încetat să revendice o cotă semnificativă din piața noastră (până la încetarea livrărilor în Rusia), fie nu au făcut niciodată scanere pentru fotografi amatori avansați Și acum pe segmentul tabletelor pentru fotografi amatori cu cei trei mari - Canon, Epson, Hewlett-Packard - doar Microtek poate concura Apropo, această companie a fost cea care a construit pentru prima dată „gheață digitală” în modelele cu plată Dar, deși formal Epson a fost al doilea, abia odată cu apariția modelelor profesionale Epson, masele largi au aflat despre existența tehnologiei Digital ICE - acelea care nu au scanat niciodată filme pe scanere speciale de film L DIGITAL ICE Tehnologia digitală ICE a fost dezvoltată de Applied Science Ficțiune (acum o divizie a Kodak, Centrul de dezvoltare Kodak Austin, vezi www asf com) Inițial, „gheața digitală” a fost destinată laboratoarelor foto și scanerelor profesionale de film Puțin mai târziu, a început să fie construit în modele semi-profesionale și chiar amatoare, de exemplu, în Benq ScanWit І, relativ ieftin (după standardele scanerelor de film, USD este destul de puțin) Și, în sfârșit, așa cum am menționat deja, a apărut în modelele de tablete Microtek și Epson De fapt, Digital ICE (Correcție și îmbunătățire a imaginii) este o tehnologie software și hardware de bază care este înconjurată de o mulțime de soluții software utile în scanere de film și laboratoare foto Dar despre ele vom vorbi puțin mai târziu, iar acum vom explica „cum funcționează” Este simplu: în timpul procesului de scanare, diapozitivul sau negativul trece prin gol Fasciculul alb de la lampa cu ajutorul filtrelor de lumina este impartit in trei fascicule - raze de culori rosu, verde si albastru - care cad pe trei matrice CCD Acest lucru creează trei canale de culoare RGB Acest lucru este în scanerele convenționale Și în scanere folosind Digital ICE există o sursă suplimentară, dar nu lumină, ci raze infraroșii și o matrice suplimentară Scanarea în infraroșu formează așa-numitul canal D, care colectează informații despre toate defectele fizice ale filmului: zgârieturi, praf, murdărie, amprente Și apoi încep să funcționeze algoritmi inteligenți, a căror activitate poate fi comparată cu munca unui retușator priceput Ei scad masca defectelor din imaginea originală, astfel încât pixelii adiacenți defectelor să nu sufere, iar apoi completează golurile rezultate cu pixeli noi obținuți ca urmare a calculelor (interpolare) Este simplu, dar când tehnologia a apărut prima dată, uitându-se la rezultatele scanării filmelor vechi, toată lumea a exclamat: „Fantastic!” Poate de aceea foștii ingineri IBM care au creat Digital ICE și au decis să formeze o companie care să distribuie tehnologia și dezvoltările ulterioare au numit compania lor ASF (Applied Science Fiction - science fiction aplicată) Totuși, ei, la fel ca multe genii tehnice, nu aveau calități pur de afaceri și, deși strategia de marketing a fost aleasă corect încă de la început - tehnologia Digital ICE a fost vândută sub licență producătorilor de laboratoare foto și scanere - ASF a fost în curând absorbită de compania Eastman Kodak Corporație Acest lucru, însă, nu s-a schimbat prea mult, chiar și site-ul corporativ a rămas același Soluțiile software incluse cu Digital ICE nu sunt mai puțin fantastice Apropo, deși nu sunt legate de propriul hardware (cum ar fi Digital ICE la subsistemul de scanare IR), aceste tehnologii sunt întotdeauna integrate flexibil în structura scanerului, folosesc caracteristicile acestuia și devin astfel „parțial hardware” toate, acest ROC digital (Reconstruction Of Color - tehnologie de restaurare a culorii) Dacă descriem pe scurt activitatea Digital ROC, obținem următoarele: tehnologia folosește histograma imaginii originale ca informații de referință Ajustează valorile punctelor alb-negru pentru fiecare canal de culoare și apoi aplică o ajustare suplimentară folosind curbele de ton Ca rezultat, imaginea este transformată ca și cum ar fi lucrat cu ea un corector de culoare calificat, capabil să evidențieze nu numai redarea culorii filmelor decolorate, ci și să corecteze cu pricepere Interfața scanerului în „Modul profesional” acoperă întregul domeniu al editorului grafic Scannerul selectează și sortează automat toate cadrele sau benzile, iar apoi prezintă fie sub formă de „miniaturi”, fie mărește la „dimensiune reală” dintre dezavantajele software-ului este atunci când se apelează Agentul TWAIN pornește automat modul „Sharpening”, deși în multe cazuri utilitatea acestuia este discutabilă În ceea ce privește numărul de setări și calitatea muncii, software-ul "nativ" Epson nu este inferior programului profesional SilverFast SE Se pare că nu este deosebit de necesar - și fără el masca este scăzută perfect, iar corecția de culoare poate fi realizat folosind mai multe instrumente (paletă, curbe, histograme, glisoare) Atelier foto CARACTERISTICI ȘI CAPACITĂȚI imagini subexpuse și supraexpuse Desigur, toți acești pași se pot face manual Dar pe lângă calificare, va dura mult timp În plus, Digital ROC controlează procesul de scanare, adică este legat de astfel de capabilități de scanare care ar fi rămas nerevendicate dacă ar fi folosit doar software „nativ” Următorul tip de „gheață digitală” se numește Digital CEM (Grain Equalization Management – control smoothing grain) Cred că toată lumea a auzit de granul de film În cantități mici, aceasta este o binecuvântare, o „scriere de mână” unică a fotografiei de film Dar în cele mari - un defect enervant în imagine Digital CEM analizează imaginea scanată și evidențiază modelul de granulație în fiecare dintre canalele de culoare Rezultatul este un așa-numit model de zgomot granular sau o mască cu model granular În plus, după cum ați putea ghici, masca este scăzută din imaginea originală, iar golurile sunt umplute cu pixeli calculați Aici logica este sugerată de experiența de a lucra într-un editor grafic Abia după procesarea automată, primul lucru care îmi vine în minte este „Doamne, cât timp ar dura să cureți toate acestea manual Fantastic!" Apropo, Digital GEM nu numai că poate face față în mod eficient granulație a filmului de mare viteză, ci și poate suprima zgomotul de culoare și artefactele de compresie din imaginile digitale Desigur, această lucrare nu se mai face cu ajutorul unui scanner și al software-ului acestuia – Digital CEM poate fi achiziționat ca plug-in pentru Adobe Photoshop sau alt editor grafic Dar aceasta este o conversație separată Evaluările noastre (SISTEMUL PUNCTE*) GHEAZĂ DIGITALĂ ÎN SCANNERE R eizov•niya (mIXey ostskani [ si in ie and ι ache< culoarea 'ROV nr e ve i ■ a iei TBOv chsh <• niya mask - dvs o") prmmee și calitate < :tvoDOPOLI his priori-mbe :tvD ei iv py/ a a a BOC(NOIiva ve ixc PRET PRET PE B general ■e kae nia imzh Xey ooye eu nia ig diapozitive și negative $ eu un , io Deși ne-am îndepărtat deja de la subiect Tehnologiile Digital CEM și Digital ROC nu au nimic de-a face cu scanerele Epson cu plată Precum și Digital DEE (Dynamic Exposure Extender - extinderea intervalului dinamic) și Digital SHO (Shadows & Highlights Optimizer - optimizarea luminilor și umbrelor) Acestea sunt noi dezvoltări ASF utilizate în scanerele profesionale de film Pachete digitale ICE cu funcții avansate se numesc Digital ICES sau Digital ICE (putere cub sau a patra, în funcție de caracterul complet al set suplimentar) Digital ICE este utilizat numai în anumite modele Nikon, iar Digital ICES este utilizat în scanerele Konica Minolta În ceea ce privește scanerele de film ieftine și tabletele scumpe, acolo este folosită doar tehnologia de bază Digital ICE Iar descrierea tehnologiilor suplimentare are un singur sens - să vorbim despre modul în care se pot dezvolta scanerele cu plat pentru fotografi amatori sau ce module software pot fi achiziționate ca pluginuri pentru un editor grafic Încă o adăugare: „gheața digitală” a fost dezvoltată inițial pentru purtători de imagini transparente Și nu toate au putut fi procesate eficient - de exemplu, vechile filme alb-negru pe bază de halogenură de argint nu pot fi procesate „în gheață” (argintiul este opac) la razele IR) Dar filmele moderne cromogene, dezvoltate folosind procesul de culoare standard C- (Kodak Advantix , lllford XP Super, Konica Monochrome VX , Kodak Select B&W+ și Kodak T CN), „gheața” curăță remarcabil Așadar, inițial „gheața” a fost creată pentru filme, dar după ce au apărut scanerele plate, dezvoltatorii „gheață” au venit cu o altă versiune a acesteia - pentru scanarea mediilor opace Prelucrarea lor se realizează în două treceri - folosind două surse de lumină Datele fiecărei treceri sunt ușor diferite unele de altele, iar această diferență devine informația de bază pentru detectarea defectelor Aceasta este, de asemenea, o nouă dezvoltare a ASF și nu se găsește în toate scanerele cu plată care prezintă eticheta Digital ICE Prezența unui mod de curățare pentru mediile opace poate fi văzută numai în specificația scanerului - conform principiului „dacă există, atunci ei scriu despre el, nu îl ascundeți; iar dacă nu o scriu, atunci cel mai probabil nu există ” LOGARIȚII ȘI FLUXE Reacția generală la scanerele plat semi-profesionale pentru medii transparente și opace este: „Este acesta un scanner A ? Nu? Și de ce este atât de mare?" Într-adevăr, atât HP Scanjet (eroul ultimului număr al „Atelierului”), cât și scanerele de top ale liniei Epson Perfection Photo nu diferă în dimensiuni și greutate modeste Ceea ce, totuși, este ușor de explicat - atât sistemul principal de scanare optic-mecanic, cât și suplimentar (iluminarea) reprezintă Atelier foto sunt solutii tehnice foarte puternice, in care functioneaza mecanisme de precizie, lentilele capteaza lumina, capabile sa concureze cu obiectivele camerei din punct de vedere al caracteristicilor Iar lampa nu este doar încorporată în capacul adaptorului, ci se mișcă sincron cu sistemul de scanare - pentru o iluminare uniformă Prima caracteristică distinctivă a scanerelor Epson Perfection pe care o putem găsi în descrierea lor tehnică este densitatea optică Aceasta este o caracteristică care spune multe despre calitatea scanerului și, probabil, de aceea mulți producători sunt tăcuți de ea - pur și simplu nu au cu ce să se laude Se crede că densitatea optică de ordinul , D este nivelul scanerelor amatoare Gama - este potrivită pentru echipamente semi-profesionale, iar orice peste este de nivel profesional Și deși Epson Perfection V Photo nu este numit un model profesional (poate că producătorul nu vrea să sperie consumatorul de masă), densitatea sa optică se apropie de maximul practic - D Acum să ne dăm seama ce fel de animal este această densitate optică Nu este nimic în neregulă cu ea Acesta este raportul dintre fluxul de lumină incident și fluxul de lumină reflectat, dacă vorbim de medii opace Să presupunem că direcționăm fluxul luminos F către un purtător opac - acesta este un flux incident O parte din energie este reflectată și dă fluxul reflectat F , care este mai slab decât F , deoarece o parte din energie este absorbită de purtătorul opac Este ușor să legați ceea ce s-a spus de ceea ce se întâmplă în scaner Lampa emite un flux de F , iar lentila și matricea CCD captează F reflectat Raportul maxim dintre F și F dă densitatea optică Deocamdată, să ne amintim doar aceste „cuvinte inteligente”, deși nu este deloc dificil să le explic Diferite suprafețe reflectă lumina în moduri diferite Zăpada o reflectă aproape complet, iar catifea neagră o absoarbe aproape în totalitate Sarcina scanării este pentru a capta informații în mod ideal (dacă este posibil) Adică, zăpada noastră ar trebui să arate ca zăpada (reflecta aproape complet fluxul de lumină), iar catifea ar trebui să arate ca catifea (absorbie aproape complet fluxul incident) densitate optica Dacă putem face ca fluxul reflectat să fie de de ori mai slab decât fluxul incident, iar scanerul observă acest lucru (sic!), putem spune că scanerul este foarte bun, densitatea sa optică este de , D - deoarece logaritmul zecimal de este patru Apropo, logaritmii au fost inventați astfel încât intervale mari de numere (de la la ) să poată fi restrânse (de la la ) și, în același timp, să nu piardă sensul a ceea ce se întâmplă - este doar mai ușor să te ocupi de numerele mici În ceea ce privește prelucrarea materialelor transparente, acolo se măsoară densitatea optică în același mod, dar în loc de fluxul de lumină reflectat, va trebui să surprindem fluxul care trece, adică lumina care a trecut prin film Acum să traducem logaritmii în cuvinte ușor de înțeles Un scaner cu o densitate optică de D poate distinge doar o sutime din fluxul de lumină incidentă La o densitate de D - o miime, la o densitate de D - o zecemiime Toate acestea sunt aproape lipsite de importanță atunci când ne uităm la pixeli cu luminozitate medie Dar atunci când procesăm zone foarte luminoase (zăpadă) și foarte întunecate (catifea) ale imaginii, densitatea optică mare ne permite să vedem textura zăpezii sau catifea O densitate optică scăzută nu va da nicio textură - totul se va îmbina în alb solid sau negru solid Este puțin mai greu de înțeles ce este densitatea optică cu o fracție, de exemplu D Chiar dacă nu înțelegi Doar luați un calculator de inginerie și ridicați la puterea de Se dovedește - aceasta este exact fracțiunea luminii incidente pe care scanerul este capabil să o prindă FOTO V Dintre toate cuvintele la modă, se poate trage o concluzie - scanerul Epson Perfection V Photo are cu ce să se laude, rezolvă luminile și umbrele remarcabil În plus, este rapid și aproape că nu scoate sunete neplăcute (o trăsătură caracteristică a puternicului tablete, de la care oamenii din redacția noastră se înfioară uneori, iar după câteva ore de funcționare a scanerului, se cațără pe perete) În plus, V Photo are o logică software minunat dezvoltată După scanarea filmelor, programul selectează automat cadrele găsite și le afișează fie ca pictograme, fie într-o vizualizare mărită Fotografia a fost făcută acum peste șaizeci de ani Conservat relativ bine - reparat în Photoshop timp de o jumătate de oră Așa a „reparat” Digital ICE pentru mediile opace Adevărat, i-a luat doar patru minute Acest lucru nu înseamnă că această tehnologie este la fel de bună ca Digital ICE pentru film Dacă ridicăm nivelul Digital ICE pentru mediile opace de la standard la ridicat, se va dovedi a fi doar groază - tehnologia trebuie îmbunătățită Deși uneori fotografiile de hârtie sunt curățate bine Și aceasta este lucrarea modulului software „Color Restoration**” încorporat în software-ul „nativ** de la Epson Trebuie să spun că sarcina nu a fost ușoară - să restabiliți culoarea fotografiei colorate Rezultatul final este controversat, dar impecabil din punct de vedere tehnic Atelier foto Un tobogan străvechi făcut acum aproape patruzeci de ani Relativ bine conservat - sunt puține zgârieturi, dar există o mulțime de urme de praf (Dumnezeu știe ce) Și încă o pată de lipici (toboganul a fost împachetat într-o minge de suvenir cu o lentilă - ca o bună amintire a Mării Negre) Acesta este modul în care funcționează eliminarea defectelor software Trebuie să spun, funcționează bine, dar nu perfect - o mulțime de puncte negre au rămas necurățate, iar dacă ridici nivelul de curățare de la mediu la mare, detaliile imaginii vor avea de suferit Și acesta este rezultatul muncii Digital ICE Fantezia în acțiune Punctele negre au dispărut fără urmă, a rămas doar o pată de lipici Îndepărtarea acestuia cu Clone Stamp și Healing Brush este o chestiune de cinci minute Vă puteți imagina cât timp ar dura să curățați punctele negre manual? La fel, dar cu opțiunea „Sharpening” activată Ascuțimea a crescut, dar boabele au ieșit odată cu ea Este greu de spus dacă acest lucru este bun sau rău Credem că includerea automată a „Sharpening **” nu este chiar pasul potrivit Este mai bine să-l activați nu implicit, ci în mod deliberat GLOSAR patuturi Densitatea optică (medii opace) măsoară reflectarea luminii Numărul de ventilatoare este definit ca zecimală și logaritmul gâtului căderii scurgerii către purtătorul opac Densitatea optică (medii transparente) a transmisiei luminii Definit cantitativ ca zecimală și logaritmul valorii ad e o o o o c trecute prin mediul transparent Fluxul luminos - cantitatea de energie care curge printr-o unitate de suprafață pe unitatea de timp Fluxul luminos poate fi de sute de ani Unitatea de măsură a fluxului luminos este yumen (m Marcarea lor pentru scanare, evidențierea zonei de scanare în fiecare cadru, memorarea configurațiilor, setărilor - toate acestea sunt organizate în cel mai bun mod posibil Mai mult, la instalarea driverului, în editorii grafici apar simultan doi agenți TWAIN: pentru profesioniști și pentru „maniști”, iar agentul pentru profesioniști are două interfețe: pentru simplu și „cool” Pe acest fond, nu este în întregime clar de ce pachetul include programul SiIverFast deja familiar nouă din ultimul articol (vezi articolul „Film Forever!” din ultimul număr al „Workshop”) Practic nu adaugă nimic la capacitățile software-ului „nativ” Epson Mai mult, din câte am reușit să înțelegem, în unele cazuri software-ul Epson depășește SiIverFast - eliminarea defectelor prin software funcționează mult mai eficient, deși nu are multe setări produs perfect - când scanăm o fotografie alb-negru în modul color, am obținut o scară de gri aproape perfectă, cu o schimbare abia vizibilă la roșu Se dovedește o situație destul de absurdă - Epson Perfection V Photo nu este practic nimic de certat De obicei, defectele sunt netezite, astfel încât cititorul să nu fie înșelat, iar producătorul echipamentului să fie jignit pentru totdeauna Dar în cazul lui V Photo, a trebuit să căutăm defecte! Nu este în întregime clar de ce acest scaner are nevoie de pachetul SilverFast SE - în opinia mea, lucrul cu software-ul „nativ” Epson este mult mai plăcut Ramele pentru benzile de film nu sunt foarte convenabile de fixat la locul lor SI ALTII Dar pentru plăcere, după cum știți, trebuie să plătiți Perfection V Photo costă aproape USD, ceea ce înseamnă destul de mult Și se află în mijlocul liniei Epson de scanere de top În stânga acestuia (adică puțin mai ieftin - USD) este modelul Perfection Photo - nu este la fel de rapid ca V Iar capacitățile software-ului „nativ” și caracteristicile sunt aproape aceleași În dreapta (puțin mai scump - USD) este Perfection V Pro Acest scaner poate fi deja numit profesional Optica sa este acoperită, viteza este puțin mai mare (cu - %), iar pachetul software include nu doar SilverFast Ai (o versiune mai scumpă, a cărei valoare este și ea discutabilă), ci și programul Monaco EZcolor cu adevărat util Poate crea profiluri ICC pentru un monitor, scaner și imprimantă și, astfel, asigură reproducerea corectă a culorilor atunci când o imagine trece de la dispozitiv la dispozitiv (programul folosește ținte de culoare transparente și opace pentru calibrare) Adică, utilizatorul și potențialul cumpărător au la ce să se gândească - alegerea este grozavă Și în numele meu, voi adăuga, după cum se spune, „off the record ” Nu este obișnuit să lăudăm tehnologia în articolele de recenzii și de testare Și nici nu este obișnuit să folosiți epitete excelente Dar puteți face o excepție pentru Perfection V Photo Cred că de aceea unele ilustrații pentru articol au fost luate din arhiva familiei - mă întreb cum va procesa acest scaner pe iubita mea la vârsta de șase ani Ca aceasta Atelier foto v KW magazin de echipamente si accesorii foto t ( ) - - ( ) - - ICQ info@asnffoto ru simțindu-se ÎMPOTRIVA OLEG DOU CAUZA MANCĂTORULUI ELLOCHI ESTE VIA ȘI SĂNĂTOSĂ! UITÂND LA FEȚELE LUI OLEG DOU, REZIDENȚII DE LA „FOTOSITE” προσο NU SUNT CAPAȚI DE A SPUNE CEVA MAI inteligibil Uimire totală! f o co S x Orice artist novice se confruntă mai devreme sau mai târziu cu problema realizării produsului operei sale Se hotărăște că banii pot fi câștigați în alte moduri și se pot lăsa din când în când în creativitate Iar celălalt are curajul să transforme răsfățul într-o profesie și să-și demonstreze unicitatea lumii din jurul lui Diferența dintre primul și al doilea este că al doilea nu are de ales, pentru că, de fapt, nu el alege - ci el alege creativitatea Iar calea creativă este calea rezistenței, încă nu există alta în Rusia Oleg DOU este doar unul dintre acei tineri artiști care urmează acest drum dificil, dar îl ia de la sine înțeles - trebuie depășit pentru a le lua locul Cumpărând „Atelierul” de la „Fotoforum”, Oleg a aflat că a câștigat competiția noastră și a venit la standul redacției noastre unite În acel moment, îi cunoșteam deja munca pe „Photosite” și ne-am gândit să-l invităm să devină eroul acestei secțiuni Și ce să spun: e bine să știm că revista noastră este citită de oameni care se declară serios ca profesioniști, și trimiteți concurenței noastre munca lor Atelier foto Povestește-ne despre prima ta experiență în artă Cum a început totul, ce te-a inspirat să faci asta Care au fost simptomele? - Mama este artistă și am petrecut destul de mult timp la petrecerea ei Am un frate mai mic, iar el a reușit mereu să deseneze, dar eu, așa cum credeam, nu am reușit Și chiar m-a durut cumva că nu pot - la urma urmei, unele imagini au apărut constant în mine, dar mâinile mele nu au funcționat La un moment dat, acasă a apărut un computer și am început să fac ceva pe el - era în clasa a șaptea - dar am început să o fac serios acum aproximativ un an, mi-am cumpărat o cameră și am început să-mi fac treaba pătrată - Adică cea mai veche lucrare pe „Photosite” în urmă cu un an? - Există o lucrare în , nu este pătrată, este doar răsfăț Asta a fost înainte de achiziționarea camerei - Ce cameră? — OD Puteți obține o calitate bună din el Dar vreau ceva mai serios, pentru că trebuie să fac lucrări de dimensiuni mari – ultima dată am printat x cm În plus, toate lucrările mele sunt „decupate”, iar aparatul foto nu-mi mai poate satisface mania pentru gigantism — Cine a fost prima inspirație pentru portret? „Totul a început cu răsfăț Am distorsionat portretele colegilor și profesorilor mei Unde ai studiat fotografia sau pictura? Nu, am făcut totul singur Nu am studiat în mod specific, dar sunt constant angajat în autoeducație - Mama probabil influențată? Da, ea m-a influențat, mi-a dat sfaturi, m-a învățat să înțeleg compoziția Adică cunoștințele de bază pe care le-am primit de la ea Dar el însuși a citit mult, a găsit exemple prin Internet Ce faci în afară de fotografie? Acum am absolvit institut și mă pregătesc să intru la liceu - Care este specialitatea ta? Practic, sunt programator Hmm E înfiorător - Îți conectezi viitorul cu această profesie? -Nu - În timp ce studiai, ai participat la viața de student, ai atras ceva din ea pentru creativitate - poate niște imagini? - Nu Sunt o persoană destul de autosuficientă, am puțini prieteni și nu am gătit în viața de student, deși pe cont propriu Atelier foto CÂND MI SE SPUN LUCRURI PLACUTE, MĂ BUCUC, ȘI CÂND SUNT CRITICATE ACEST POZIȚIE: NU ÎNȚELEGEȚI NIMIC TU ȘI! DAR DD ASCULTATI :) Atelier foto persoana este destul de activă Desigur, am desenat ceva, dar acestea nu sunt atât idei, cât antiidei, adică cum să nu o fac — Dintr-un sentiment de contradicție? - Da Am dezvoltat acest lucru foarte puternic - să o fac din ciudă, să o fac greșit! În general, multe dintre lucrările mele sunt o caricatură a realității înconjurătoare - Toate personajele tale sunt atât de netede, de porțelan - aceasta este doar tehnica ta semnătură sau așa este exprimată atitudinea ta față de imperfecțiunea umană? Sau este imaginea ta ideală? Se vede în toate lucrările - Este, desigur, și asta, și altul, și al treilea Aceasta este o tehnică artistică, o tehnică și o imagine ideală Când am folosit prima dată această tehnică, nu credeam că voi continua să o fac Sunt în principal portretist și nu pot spune că am o idee acolo și vreau să transmit o idee privitorului meu Pentru mine este mai important să lucrez cu emoțiile unei persoane, cu o față care să le reflecte Întotdeauna mi-am dorit oamenilor să le placă munca mea, să-i atragă din punct de vedere estetic, dar astfel încât să vadă nu doar o păpușă neînsuflețită, ci și să simtă ceva Pentru mine, principalul lucru este ca o persoană să nu rămână indiferentă Îmi privesc personajele de personalitate îndepărtând, de exemplu, sprâncenele și lăsând astfel doar emoții Mi-am dezvelit fețele, aducându-le într-un fel de stare rafinată — Poate aceasta este percepția mea, doar mi se pare că în unele dintre lucrările tale există ceva sumbru, gotic și, în același timp, cu aceleași tehnici în alte lucrări, realizezi radiați lumină absolută, puritate De unde provin insectele de pe față și limbi lungi? — Lucrez mult, și de multe ori îmi spun că lucrările mele seamănă cu ceva, asta arată ca una, și că una seamănă cu alta Și încep să mă gândesc și să înțeleg că chiar așa este De exemplu, mi s-a spus că este asemănător cu imaginile pe care le creează Björk - da, îmi place foarte mult Björk și estetica ei, de fapt există o asemănare, dar când am făcut această lucrare, nu am ținut această imagine în cap deloc Adică se întâmplă inconștient Cât despre subiect, vreau să arăt toată gama de emoții Există concepte precum „staniu” și „thrash” Așadar, nu vreau să fac „thrash” „Coșul de gunoi” implică adesea prezența unor lucruri precum sânge, carne - nu îmi place asta frumos dintr-un din punct de vedere estetic Am propriul meu stil – probabil sunt un estet – chiar daca fac „staniu”, tot ar trebui sa arate frumos - De ce te atrag astfel de povești ca o fată cu spumă la gură, asocieri atât de sumbre? — Îmi plac lucrurile șocante și șocante în principiu Am o lucrare în care sunt înfățișate degete cu o țigară, iar fumul vine atât de la țigară, cât și de la degete - acesta este deja un anumit manifest Este exprimată, poate, esența fumatului, răul acestuia Adică în unele lucrări mai urmăresc o anumită idee — Și ce autori în fotografie vă plac? – La începutul acestui an, am dat peste munca unei japoneze care a studiat la Paris, numele ei este Kimiko Atelier foto ZOOM DOU Yoshida (Kimiko Yoshida) Face și lucrări pătrate, doar portrete, și se împușcă doar pentru aceste portrete, iar tema ei este ca și cum ar fi mireasa diverselor popoare, triburi - Am vrut să vă vorbesc despre „Photosite” De ce sunt un caca rău? ''•'Eu VĂD PENTRU MINE CE PERSOANE SUNT POTRIVITE PENTRU MĂ MUNCĂ NU TOT CE VOI FACE — Nu chiar :) Ce îți dă „Photosite” în afară de faptul că îți poți publica lucrarea acolo? - La prima etapă, am avut un astfel de motiv Am o astfel de caracteristică - nu-mi place când cineva, lucrând în aceeași direcție cu mine, o face mai bine decât mine Poate este un complex de inferioritate, dar a dat un impuls puternic dezvoltării mele Pentru că tot acolo se atribuie statutul: amator, guru etc Nu voi spune că „Photosite” s-a deteriorat, poate așa este, pentru că au apărut o mulțime de oameni care nu au idee ce este fotografia, iar conținutul s-a deteriorat foarte mult Dar m-am întâlnit cu mai multe lucruri interesante oameni, cu Katya Belkina, de exemplu; prin "Photosite" am gasit un agent in Europa Vin niste oferte interesante prin "Photosite", prin el se gasesc modele Dar acum îmi fac propriul site, pentru că deja este nevoie de el Chiar sper că până în toamnă va funcționa Faci ceva pentru a comanda, pentru publicitate? Ești interesat să îndeplinești ordinele altora? - Lucrez pentru publicitate - doar, de regula, dintre variantele pe care le-am propus, clientul le alege pe cele mai primitive, dupa parerea mea Aceste lucrări sunt complet diferite, nu au nimic de-a face cu ceea ce fac eu ca artist, dacă nu este o comandă de ilustrare Dar piesa care a câștigat concursul a fost făcută în timp ce lucra la un portofoliu pentru o fată - Și modelele care îți cer să-ți faci un portofoliu vor să le faci în stilul tău? — Da, ei vor adesea doar astfel de fotografii Dar văd singur ce fețe Atelier foto ZOOM DOU ma potrivi la munca Nu tot ce voi face Pentru mulți dintre ei este doar o tehnică, mulți nu înțeleg că pentru mine nu este - Unde le filmezi? — O fac mai ales în studio, pentru că calitatea lucrării depinde foarte mult de sursă, iar studioul este locul cel mai potrivit pentru filmări în scenă - Cum vă procesați fotografiile? — În Photoshop Numai acolo Unii oameni cred că este D Recent am început să folosesc o tabletă, tocmai cea pe care ai câștigat-o, dar nu suficientă, doar pentru a evidenția detalii Îmi place să fac totul cu mouse-ul Lucrez foarte încet, terminând cu atenție munca la perfecțiune — Oleg, ești des întrebat despre tehnica ta de prelucrare? Da, ei fac Și chiar lucrează deja într-un stil similar - Este greu să înveți să faci lucruri similare? Ești bucuros să-l împărtășești sau să nu dezvălui secrete? - La început am crezut că nu voi împărtăși cu nimeni, iar apoi am decis că nu e nimic de ascuns aici Dar când văd munca făcută sub DOU, tinde să o facă doar tehnica se repetă și asta e nasol Pe fețele mele, văd ceva pentru mine înainte de a începe procesarea Nu am doar o tehnică, am un stil Și ei cred că este suficient să faci un fel de fotografie, să o lustruiești și atât Nu mă deranjează Nu fac un secret din tehnica mea Dar asta este cu adevărat handmade, deși mulți oameni cred că folosesc filtre, de fapt nu este - Când faci o fotografie care ar trebui să devină o sursă pentru munca viitoare, o faci cu țintit? Știți deja ce va fi? Sau există un element de spontaneitate? „Și se întâmplă, desigur Există o filmare specială în scenă pentru un anumit cadru și sunt acelea când filmați un serial, neștiind încă cum va fi încadrat mai târziu Fotografiez mereu fără machiaj, fără machiaj Dacă există un fel de machiaj în lucrările mele, atunci acest lucru este deja făcut în Photoshop Desigur, sursa este importantă, dar când filmez, nu prind nimic, doar setez și trag Dar unele cadre sunt totuși prinse accidental Iată, de exemplu, despre sursa lucrării despre care am făcut o lecție, Katya Rykova a spus că a fost doar „staniu” - toate ridurile, toate pliurile, umflăturile de pe piele, totul este vizibil Dar din punct de vedere al luminii și al compoziției, mi s-a potrivit, iar imperfecțiunile pielii au dispărut apoi în timpul procesării - De la cine accepti criticile, sfaturile? Există o astfel de persoană care poate spune: „Oleg, te înșeli!**? Atelier foto ZOOM DOU VĂD CUM ALȚII FAC, ȘI EU FAC Întotdeauna invers — Ei bine, credeam că nimeni nu mă poate sfătui nimic Ce aroganță! Când îmi spun lucruri plăcute, mă bucur de asta, iar când critică, iau această poziție: da, tu însuți nu înțelegi nimic! Dar tot ascult :-) - Acum nu faci altceva decât portrete? Da, dar foarte rar — Ai mai multe lucrări non-portret, cu țânțari, de exemplu - Da, am Apropo, era mic și a trebuit să-l întind și să contur fiecare țânțar separat - Trebuie să fie greu! - Nu chiar Se întâmplă, desigur, ca munca să se prelungească și deja lâncezi, mai ales când o călci, o aduci la strălucire - uneori acesta este un proces foarte lung Atelier foto ^ Atelier foto ΰΰ Cine sunt modelele tale? - Majoritatea sunt prietenii mei, iar pe internet este agatat reclama mea că caut modele, iar fetele își trimit fotografiile Din ele aleg chipuri potrivite Majoritatea artiștilor lucrează tocmai pentru a se arăta oamenilor mai târziu ■■sh· NU POT Spun CĂ AM O IDEIE AOLO ȘI VREAU SĂ TRANSMIT CEVA GÂNDURI CĂTRE VEZITORIZATORUL MEU E MAI IMPORTANT PENTRU MINE SĂ LUCREZ CU EMOȚIILE UNUI OM, O FĂCĂ CARE LE REFLECTĂ – Crezi că se poate întâmpla ca în artele plastice să rămână doar un editor grafic? - Nu, nu cred Întotdeauna va exista un lucru ca handmade — Spuneți-mi, vă rog, ce vă oferă expozițiile în sens creativ, pe lângă cunoscuta promovare? - Ca să mă simt artist, trebuie să expun live, nu doar pe internet Expoziția te face să simți materializarea muncii de creație, dă un fel de satisfacție morală Cred că durerea - Ai propriul tău agent la Moscova? - Da, am Este convenabil să ai o persoană care este interesată de promovarea ta și care îți poate reprezenta interesele în orice moment potrivit În țara noastră, promovarea este asociată cu mai multe bătăi de cap, ceea ce distruge toată creativitatea De fapt, dacă nu ar fi fost agentul care și-a asumat această bătaie de cap, cu greu aș fi putut să lucrez atât de mult într-un an - Deși nu faci asta de mult timp, ai câștigat deja o faimă considerabilă și poți să sfătuiești ceva persoanelor care vor să obțină succes în creativitate - Acesta este un proces destul de dificil, iar în Rusia este foarte dificil În SUA nu Photomaster kaya DACĂ ÎN EUROPA OAMENII SUNT PREGĂTIȚI SĂ INVESTEȘTE ÎN DESIGN, SUNT CĂȚI SUBVENȚI ȘI AVEM CU ASTA FOARTE GREU există ca atare sprijinul autorilor Și propria dezvoltare a artistului este legată nu numai de opera sa Dacă în Europa oamenii sunt gata să investească în design, există niște granturi, atunci ne este foarte greu cu asta De exemplu, nu pot aranja o expoziție la Moscova în formatul și designul în care sunt prezentate lucrările în Europa, însă sper să rezolv și această problemă Oamenii pur și simplu se tem de complexitățile asociate cu acest proces Cineva vrea să obțină un rezultat rapid, dar acest lucru este imposibil Trebuie neapărat să-ți stabilești un obiectiv - ce faci și de ce - și să muncești foarte mult Și fiecare slujbă următoare încearcă să faci mai bine Un agent din Paris îmi cere acum un format mare și, în consecință, este necesar să fac munca la o calitate foarte bună Ultima lucrare pe care am făcut-o a fost de vreo doi metri Trebuie să ținem cont de toate aceste lucruri și să înțelegem că trebuie să munciți foarte mult pentru a vă prezenta Trebuie să ai răbdare Intervievat de Iulia Rodnina publicitate calculatoare http://www aldus ru Obiectiv Nikon AF mmf/ D ani garanție la centrele de service oficiale Canon Maner pentru baterie BG-E Obiectiv Canon EF-S - mm f/ - IS USM Obiectiv Nikon AF-S DX - mm f/ G IF-ED Maner pentru baterie pentru Nikon D MB-D telecomanda pentru EOS DS D D D D D RS- N Camera digitala Nikon D , MPIX x Obiectiv Canon EFS - mm f/ IS USM Obiecte Nikon AF-S - mm Í/ - G IF-EDVR Camera digitala Nikon D s IMPix ( X ani garanție oficială Centre de service Nikon Canori EQȘ șflB mΡιχ x Aparat foto digital (corp) EOS D , MPIX ( X ) * Camera digitala Nikon D b IMPix ( X ), card SD Camera digitala Canon EOS D OMPjx ( X ) Telecomanda udl N kon D x D ML- din cameră Nikon D xs MPIX x ) cameră digitală anon EOS D MPix x Obiectiv Canon EF - mm Í/ L IS USM Nikon oficial * dealer Mcop GFFlHALLY IMPONED Canon Canon Calculatoare ALDUS — o gamă largă de camere digitale și accesorii e-mail: info@aldus ru tel: ( ) - (multicanal) Nikon OPTIC x Cari Zeiss Vario-Tessar ca niciun alt" *Ca nimeni altcineva • , Mega • Ecran LCD de , ” • Lens Cari Zelss Vario-Tessar cu zoom optic x • Stabilizator optic de imagine • Sensibilitate ridicată ISO DSC-T este o cameră nouă și elegantă, cu un sistem de claritate dublă, care oferă imagini clare în aproape orice mediu! Tehnologia dublă Anti-Blur elimină efectele luminii scăzute și ale strângerii naturale a mâinii folosind două tehnologii simultan: stabilizare optică și ISO ridicat SONY camera digitala Mega DSC-T www sony com ! www sonystyle ru 